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Vorwort
Aller guten Dinge sind drei!

Hier also das dritte Colour-Genie Buch. Wieder einmal hatten wir Zeit
und einen freien Rechner, so entstand das

»Colour-Genie Buch lili«

Wir hoffen, daB auch dieses Buch lhnen wieder viele Anregungen
vermittelt und Sie viel Freude an den gelisteten Programmen haben
werden.

Unter anderem finden Sie in diesem Buch viele Programme fiir Disketten-
besitzer, so zum Beispiel ein Programm zum alphabetischen Sortieren
des Inhaltsverzeichnisses. Auch die Spiele kemmen wieder nicht zu kurz.
Wieder hat Jirgen Buchmiiller extra fiir das Buch in die Tasten, will sagen,
das Keyboard gegriffen und heraus kam ,,Ballons’’.

Dadie in diesem Buch gelisteten Programme doch schon relativ schwierig
sind, empfehlen wir Ihnen, in jedem Fall zuerst die Colour-Genie-
Bicher | und Il durchzuarbeiten.

Wir hoffen, daB Sie auch an diesem Buch wieder Ihre Freude haben
werden!

Bonn, im Mai 1984
Kalle Braun

Jiirgen Buchmiller
Frank Seger
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Allgemeine Hinwelse

Bitte beachten Sie, dap die Zeichen ‘g’ und "A’ 1n den Listings

den Zeichen ‘@' bzw. [ auf Ihrer Tastatur entsprechen.

Die mei1sten Basic-Programme 1n diesem Buch sind "entpackt’,
d.h. nach jedem Befehl folgt ein Leerzeichen, 1n jeder Zeile
steht nur ein Befehl usw. Es 1st naturlich nicht notig, alle
diese Leerzelichen mit ei1hzugeben, es erieichtert jedoch das

Programnmnverstandnis und die Fehlersuche,

Falls Sie sich tiefer 1n die Maschinensprache Ihres Colour-

Geni1e einarbelten wollen, empfehlen wir Ihnen

'‘Programmierung des 280' von Rodnay Zaks und

das neue TCS Colour-Genie-ROM-Listing mit 360 Seiten Umfang!




Regierungsspiel

Auf den folgenden Seiten finden Si1e das Listing einer sehr
1nteressanten Regierungssimulation.

B1s zu sechs Spieler konnen dort um die Wette spielen.

Man kann auch alleine spielen, Jedoch 1st dies naturlich nicht
so spannend.

Wenn S1e auch einen Sinn fur anspruchsvolle Spiele haben.
werden Sie an diesem Programm lange Zeit Freude haben.

Achtung: Das Regierungssplel benotigt 32K RAM.

Das Programm gibt auf Wunsch eine kurze Einfuhrung (s. Zelle
7330 ff), jedoch scllen hier noch einige zusatzliche Bemerk-
ungen zum Spielverlauf gemacht werden.

Das Ziel jedes Spielers 1st, als earster Monig bzw. Honigin zu

werden. Im Verlauf des Spieils wird standig die Leistung jedes

Spielers ausgewertet und 1hm danach ein Titel zugewilesen.

Die Titel sind:

Fur einen Mann: SIR, BARON, GRAF. MARQUIS, HERZOG, GROSSHERZOG
PRINZ und %HONIGx

Fur eine Frau. LADY., BARONESS, GRAFIN, MARQUISE. HERZOGIN,
GAOSSHERZOGIN, PRINZESSIN und ¥KMONIGINX

Einen Titel den man einmal erreicht hat, kann man nicht mehr

varlieren.

Wie 1m richtigen Leben, hat man auch hier nicht beliebig

viel Zei1t un Honig bZw. Honigin zu werden. (Es se1 denn man

andert Zeile 56C.)

Zu Beginn geben Sie die Zahl der Spieler, deren Namen und die
Spielstarkhe e1n.

Jeder Spleler spleit dann eine Runde (ein Jahr}.

Das 1. Bild zeigt Getreidevorrate, Getreidepreils, Landprels
u.s.w. an. Hier kann man Getreide und Land kaufen cder
verkaufen. Interessant 15t die Spekulation mit Getreide und
Land uber ein Jahr hinaus. Aichten 51e also auf die Preise !
Anschli1efend geben Sie Getreide an die Untertanen, hier sollten
Sie nicht weniger als die angezeigte Mindestmenge ausgeben.
Beachten Sie, daf man mnindestens 20 Prozent seines
Getreidevorrats zuruckhalten nmnuff, und dap man aber auch
mindestens 20 Prozent seines Getreidevorrats ausgeben mufi.

Wenn man wesentlich mehr als die gefordete Menge Getreide an
die Bevolkeéerung ausgibt. so ziehen weltere Burger zu. Dies
macht sich positiv be1 den Staatseinkunften bemerkbar. Nach dem
Bildschirm, der zeigi, wieviele Untertanen geboren wurden etc..
folgt der Bildschirm. der die gewahlten Steuersatze und die
Farte der Gerichtsbarkei1t anzeigt.



Zur Gerichtsbarkeit 1st zu sagen, daff grofiere Harte mehr
Geld einbringt, jJedoch das wirtschaftliche Wachstum dadurch
bremmst. daf jedes Jahr Untertanen den Gericht entfliehen.
AufPerdem wirkt sich harte Justiz ungunstig auf den Titel aus.

Anschilefend zeichnet das Programm eine Landharte.

Die Grofe der Harte zeigt Ihnen die Groffe Ihres Landes.

Oben links sehen Sie eine Turm. Dieser Turm zeigt die Starke
Ihrer Verteidigung ~ schrumpft er. sollten S1e sofort Soldaten
kaufen, sonst kann es passieren. dap die anderen Spleler

Ihnen Land abnehmen.

Am rechten Rand der Harte wird ein stilisiertes Pferd mit
elnem Landarbeiter gezeichnet. Wenn dieser an der oberen
Grenze steht. wird das gesamte Land genutzt. Ist dies mnicht
der Fall., empfiehlt e5 sich durch hohere Getreideasugaben

mehr Untertanen zu bekommen.

wWenn mnan FPalast, Hathedraile, Marhiplatze oder Wollfabriken
gekauft hat., werden diese ebenfalls i1n die HKarte eingezeichnet,

Nach der Harte folgt eine Liste von moglichen Staatsanschaff-
ungen., Orucken Sie die )ewellige Zahlentaste, um das gewunschte
Gut zu kaufen. M1t <6> kann man hier auch eine Vergleichs-
ubersicht bekommen.

Si1e Monnen Ihre Staatskasse auch 1h gewissem MapPe verschulden.
Jedoch mussen Si1e fur Ihre Schulden Zinsen zahlen.
Ist die Verschuldung zu hoch droht Thnen der Bankrott !

Das Programmlisting:

10 RANDOM

20 CLEAR 700

30 DEFINT A-J3, M-Q, T. V. W
40 Y(0)=1400

50 DATA"Sir ","Baron ,”Graf ”,”Marquis ","Herzog ","Grossherzog ","Pr
1nz “,.”% Hoenig %"

60 DATA"Lady " ."”Baroness ".,"Graefin ","Marquise "."Herzogin

e "

e

Grosshe

rzogin ","Prinzessin “,"¥ Koenigin %"

70 DATA”Santa Paravia”."Fiumaccio”."Torricella”,"Molinetto”,"Fontanile
", "Romagna”

80 CL.S

90 PRINT

100 COLOUR 16
110 PRINT § 326. CHR$(23):"Santa Paravia und Fiumaccio®
120 COLOUR 5




PRINT § 366, STRINGS(27, 217)
FCR A=¢ TO 555

NEXT

CLS

PRINT

FOR A=1 TO 16

READ A%

NEXT

COLOUR 16

PRINT"Wievielte Mitspieler °7
COLOUR &

PRINT"(Eingabe zwischen 1 und 6)7;
GOsSUB 7290

F=VAL(A%)

IF F<1 OR F>6 THEN CLS: GOTO 210
FOR A=1 TO F

READ T%CA)

CLS

PRINT

PRINT"Wer regiert ":T$(A);
COLOUR 16

INPUT N%CA)

COLOUR S

N${AY=NS(AI+" von " +T$(A)
CLS

PRINT”Ist ":N$(A)

PRINT"e1n ":

COLOUR 16

PRINT"Mann ":

COLOUR 5

PRINT"oder eine *:

COLOUR 16

PRINT"Frau ":

COLOUR &

PRINT™?*;

V(A)=0

GOosSuB 7290

IF A%<>"M" AND A%<>"F"™ AND A$<>"m"

AND A% <>"f"

THEN 480

IF LEFT$(AS%, 11)="F" OR LEFTS(A%, 1)="f" THEN V(A)=8

G(RI=25
H{A)=10
I(A)=5
J(A)=2
O0(A)I=1420+RND(35)
K(A)=1000
L{A)=1Q000
R(A)=5000
TC(AI=1
UCR) =1
NCA) =4
P(A)Y=25
acAl =5



Gros
=21
860
aTe
880
890
800
910
920
930
40
950
HEN
860
970
980
9390
1000
101¢C
1020
1030
1C40
10560
1060
1070
1080
1090
1100
1110
112¢
113¢
1140
1150

MC{A) =25

SCA)=2000

NEXT

FOR A=1 TO F

RESTORE

B=VIAI+T(A)

FOR C=1 TO B

READ T$(A)

NEXT C

NEXT A

PRINT

PRINT

PRINT"Wuenschen Sie eine Einweisung ? (J/N)"™;
G0sUB 7290

IF A%="N" OR A%="n" THEN 820

IF A%$<>"J" AND A%$<>"j” THEN 750: GOSUB 7330
Gosue 7330

cLs

COLOUR 16

PRINT”1:AnTaenger, 2:Fortgeschrittener, 3:Profi, 41
smeister”
COLOUR 5

PRINT

PRINT"Eingabe der Spielstaerke™:

GOsuB 7290
U(OI=VAL(A%)

IF UCOX<1U(C)=1

IF U0Q)>4UC0) =4

U(ClI=UC0l+5
E=E+1

IF T(E)=-1 THEN E=E+1

IFCTCLICIIANDLTI2I <1IANDCIT(3I<1IANDCTC(4) <1)ANDIT(S) ¢1)ANDIT(EI<1)T
7660

IF E>F THEN E=0: Y(0Y=Y(0)+1: GOTO 830
IF Y(Q)>0(EITHEN 93¢

IF ¥(Q)=0CE)THEN 1340

GOsUB 1780

GOsSuB 286¢

GOSUB 3720

GOSUB 3300

GOsSUB 4540

G0SUB 5930

GOSUB 6410

GOTO 8930

cLs

PRINT"Adel ige Scolidaten Klerus Haendler™
PRINT

FOR A=1 TO F

COLOUR 5

PRINT T$C(A): N$(A)

COLOUR 16

COLOUR 2

PRINT NCA); TABC(TIP(A}; TABCIG6)QA(A): TAB{Z3IM(AY




1160
1170
1190
1200
1210
123¢
1240
1250
1260
127¢
1280
129¢
1300
131¢
1320
133¢
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420

COLOUR 16

NEXT

COLOUR 5

PRINT STRINGS{40, 217T1:

COLOUR 16

PRINTUntertanen Land Staatskasse”™
FOR A=1 TO F

COLOUR 5

PRINT T${A): N$(R)

COLOUR 2

PRINT 5¢A); TABC11ILC(A); TABLZ1IK(A)
NEXT A

COLOUR 16

PRINT

INPUT™ (Druecke RETURN)":A$

RETURN

cLsS

PRINT

PRINT”Sehr schlechte Nachrichten”
PRINT

PRINT TS$(E); NS(E)

PRINT”15t gerade gestorben,”™

T(E)=-1

¥Y=RWND(8J

IF ¥(0)>1450 PRINT”nach langer Regentschaft und :in hohem Alter™

: BOTO 1480

1430
inem
14490
1450
1469
1470
1480
1490
15¢0
151¢
1520
1530
1540
1650
1560
1870
1580
1590
1600
161¢
1620
1630
1640
165¢
166Q
1670
1680

IF ¥<4 PRINT”an Lungenentzuendung nach einem kalten Winter 1n se
Schloss."”

IF ¥=5 PRINT”waehrend ei1ner Pockenepidemie.”

IF ¥=4 PRINT"an Thyphus nach Genuss vom schmutzigem Wasser.”

IF ¥=6 PRINT”nach e:nem Raubueberfall waehrend einer Reise.

IF ¥»& PRINT”an Fleischvergiftung.”
PRINT

INPUT"({Druecke RETURNI":A%
IF F=1 THEN T&50

GOSUB 4540

GosuB 1070

GOTO 830

I{=INTC11)

RETURN

CI=INT(C}

RETURN

S1=INT(S)

RETURN

KC(E)=INT(HK(E})

BRETURN

Z=RND(AI%S(E} /100

Z%u=2

COLOUR 2

PRINT Z%;

COLCUR 16

PRINT"Sklaven 1n diesem Jahr geboren”
SC(E)=S5(E)+2Z%



1690
1700
171¢
1720
173¢
1740
1750
1760
1770
1780
1730
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
187¢
1880
189¢
1900
1210
1820
193¢
1940
195¢
1960
197¢
1980
198¢C
2000
2010
2020
2030
2040
2950
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
214¢
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230

RETURN

Z2=RND(A)I*SC(EJ) /100

2%=2

COLOUR 3

PRINT ZX:

COLOUR 16

PRINT”Sklaven in diesem Jahr gestorben.”
S(E)=S(E)-Z%

RE TURN

W=( RNDO(E)+RND(&)) 2

ON W GOTO 1800. 1820. 1840, 1860, 1880
W$="Trocken. eine Hungersnot droht |1
GOTO 1300

W$="Schlechtes Wetter, duerftige Ernte”
GOTO 1900

Ws="Normales Wetter, durchschnittliche Ernte
GOTO 1900

W$="Schoenes Wetter, gute Ernte”

GOTO 1900

W$="Exzellentes Wetter, hervorragende Ernte”
GOTO 1900

R=RND(50)

R(E)=({R(EI*100-RC(EI*RI /100

x=L(E)

¥Y=(S(EY-D(EI*10GC)*5

IF ¥Y<«OovY=0

IF ¥Y<X THEN X=Y

Y=R(E) %2

IF ¥<X THEN X=Y

RC(E)=R(E)-X/2

Y=W-.5

H =X%*Y

R{E)=R(E)+H!

DV'=N(E)*10C+CC(E) *40+M(E)*3C+P(E)*10+S(EJ %5
L=(3%W+RBND(5)+RND(EI+10) /10

IF W=] THEN L=L-1

IF Hi<l¥=2: GOTO 2080

Y=DI1/H!

IF ¥Y»2¥=2

IF ¥<.8Y=.8

L=L*%Y

L=INT(L%10)

L=Lr/10

Z=6-W

G=(Z2¥3+RND(5I+RND(5) ) 'BxY%20

RETURN

COLOUR B

PRINT STRING$(4C, 217);

COLOUR 186

PRINT”Ratten vernichteten ™

CoLOoUR 3

PRINT R;

COLOUR 16 2

PRINT” % deiner™

PRINT "Getreidereser ven'

e b e -
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PRINT

PRINT W$

PRINT" s

COLOUR 2

PRINT HI!:

COLOUR 16

PRINT™ Zentner )~

COLOUR §

PRINT STRING$C4C, 217);
IF K(E)«32T66 GOSUB 1600

COLOUR 16
PRINT"Getreide Getreide Getreide- Land-"
PRINT”Vorraete Bedarf prels preis”
COLOUR 2

PRINT R(E)}: TABCL1QID!: TAB(201)G: TAB(31iL
COLOUR 16

PRINT"Zentner Zentner 1000 Z. Hektar"™
COLOUR 5

PRINT STRING$(40, 217):

COLDUR 16

PRINT"Staatshkasse: ™;

IF K(E)>0 THEN COLOUR 2 ELSE COLOUR 3
PRINT HKC(E)

BRETURN

J=(J(E)%x300-500)%T(E)

ON JC(E)GOTO 2500, 2520, 2640, 2580
J$="sehr gerecht”

GOTO 2570

Jé$+"gemaessigt”

GOTO 2570

Js$="streng”

GOTO 2570

J$="sehr streng”
Y=150-G(EI-H(E)-IC(E)

IF w<lv=t

Cl=(N(E)*180+Q(E)%TS+M(EY%20)%(Y/100)+U{E1I %100
SI=(NCE)*50+MIEI*25+U(EI*10)%(Y¥Y/100)%(5-J(E)I /2

Ii=N(E)%250+U(E) %20+ (10%J(E)*®N(E))*(Y/100)
Ct=CI%G{E)~100

IF C1<32760C GOSUB 1560

S1=51%xH(E) /100

IF S1¢32760 GOSUB 1580

T1=Tt%IC(EY /100

IF I'<32760 GOSUB 1%540¢

COLOUR 16

PRINT”Staatseinnahmen "

COLOUR 2

PRINT J+C1+Si+11;

COLOUR 18

PRINT"Gulden"

COLOUR §

PRINT STRING$C4O, 217):

COLOUR 16

PRINT"Zol1ge- Umsatz- Eink. Gericht”



T —

‘.."f.

278¢C
2790
2800
2810
2820
2830
2840
285¢C
2860
287¢
2880
289¢
2900
291¢
2920
2930
2840
2850
2960
2970
2980
2990
3000
3C1¢
3020
3030
3040
3050
3060
307¢
308¢
3090
310¢
3110
312¢
313¢
314¢
315¢
3160
3170
318¢
3190
320¢
321¢
3220
3230
32490
3250
3260

PRINT”buehren steuer steuer”™
CGLOUR 2

PRINT GCE):"%" ,HI(E) ”"%X" ,I(E):"%": TAB(273J%
PRINT CI!, St', It, J:"Gl.”

COLGUR 5

PRINT STRING$(40, 2173:

COLOUR 1é&

RETURN

CLS

PRINT

COLOUR 16

PRINT T%(E). N%(E)

COLOUR 5

GosuUB 2150

CGLOUR &

PRINT STRINGH(4Q, 21T72):

COLGUR 16

PRINT"”1:Getreide kaufen”,”2:Getreide verkaufen':
PRINT”3:Land kaufen *."4:Land verkaufen®
PRINT”Jede andere Taste zum Fortfahren”
COLOUR &

PRINT STRINGS(40, 217):

CCLOUR 16

GOSUB 729¢

I'=VAL(ASs)

PRINT

IF I!'>4 THEN CLS: GOTOD 2950

IF I'<1 THEMNM RETURN

ON I'60T0 3070, 3160. 3210, 3250

PRINT

INPUT"Wieviel Getreide kaufen™:I!
H(E)=H(E)-(11%G/1000)

R(E)=RIE}+T!

CLS

PRINT

PRINT TS(E): N$(E)

GE05UB 2320

GOTO 232¢

INPUT"W1evie!l Getreide verkaufen”;:T!

IF 1'>RCEIPRINT™... so wiel hast Du nicht": PRINT: GOTO 3160
HKCE)=K(EY+( I %G/ 1000)

R(EJI=RLE)Y-T!

GOTO 3110

INPUT"Wieviel Hektar haufen™:I!
LCEY=LCE)+I}

HKIE)=K(E)~CI1%L)

GOTO 3110

INPUT”Wieviel Hektar verkaufen”;I!

IF IT1>(L{E)-5000)PRINT”... s0 viel kannst Du nicht verkaufen':

TO 3250

3270
3280
3290

LCE)=L(E)-TI!
H{EJ=KIE)I+(T 1 %L)
GO0TO 311¢

GO

11
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3300 CLS

3310 PRINT

3320 PRINT TS$(E): N%(E)

3330 PRINT

3340 GOSUB 2480

3380 PRINT

3360 PRINT”1. Zollgebuehren”

3370 PRINT”2. Umsatzsteuer”

338¢ PRINT"3. Eink.steuer"”

3380 PRINT™4., Gericht”

3400 PRINT

341¢ PRINT”(Tippe Nummer zum Aendern”

3420 PRINT” O zur Fortsetzung)'™:

3430 GOsSUB T29¢

3440 I=VAL(AS%)

3450 PRINT

3460 IF I>4 CLS: GOTO 3380

3470 IF I<1 THEN 3680

3480 ON I GOTO 3490, 354¢., 3580C, 3620

3490 INPUT"Neue Zcllgebuehren (0 bis 100 %)7:I
3500 IF i>1001=100

3510 IF 1<01=0

3520 G(E)=1

35830 GOTO 3300

3540 INPUT”Neue Umsatzsteuer (O bis 50 %)":1
3550 IFCI>BCIOR(I<CII=5

3560 H(E)=I

3670 GOTO 3300

3580 INPUT'Neue Einkommensteuer (O bis 25 %)7;1
3690 IFCI<QIOR(I»25)THEN I=0C

3600 I(E)=I

3610 GOTO 3300

2620 PRINT"Gerichtit: 1l.sehr gerecht 2.gemaessigt
reng”;

3630 GOSUB 72890

3640 I=VAL(AS%)

3650 IF(I>4)I0R(IK1ITHEN I=1

3660 J(E)=1

3670 GOTO 3300

3680 K(E)=K(E)+C1+S1+11+J

3690 IF HIEX<KC THEN HC(EJ=HK(E)#®#1.5

3700 IF HC(E)<(~-10QQ0%T(E)) THEN 6900

3710 RETURN

3720 COLOUR 1é

373C INPUT"Wieviel Getreide gibst du aus”:G!

3740 IF GI<(R(E}/5)PRINT”0u musst mindestens 20% ausgeben !”:

0

375C IF G'>(R(EJ-(R(E)/5)) PRINT"Du musst mind.
GOTO 3730

3760 R(E)=R(E)-G!

377TSG CLS

3780 PRINT

3790 PRINT T%(E): N$(E)

3800 PRINT

3.streng d.sehr st

GOTQ 373

20% zurueckbehalten”:



S

Z=G!/D0'-1

IF Z2>02=2/2

IF Z>.262=2/10+4.25
ZR=50-G(EJ-H(EJ-I(E)

IF ZX<0OZX=Z%%J(E)

ZR=Z%/10

IF ZX>02%=Z%+3-J(E)
Z=Z+(ZX/10)

IF 2:.52«.5

IF GI<(D!-1)THEN 425C

A=7

Gosus 1620

A=3

GOSUB 1700
IF(GLEI+HHIE) I<IEMLE) =M(EI+RNDO( 4)
IF ICE)<RND(ZOINCE)=N(E)+RND(2)-1: Q(E)=QC(E)+RND{33-1
IF G'<(D!'+DI*%,3)THEN 4160
Z%=S(E)/1000

Z=(B!'-DY /D1 %10
Z=Z%2ZU¥RND(25)+RND(40)

IF Z>32000Z2=32000

Z2%=2

Z=RBND(Z%)

CGLOUR 2

PRINT Z:

COLOUR 16

PRINT"Untertanen kamen in die Stadt.”
S(E)=S(E)+2

UCEY=UCLEJ+.5

ZH=2Z/5

Z=RND(ZX)

IF 2>502Z=50

M{E)=M(E)+Z

NCE)=N(E)+1

Q(E)=Q(E}+2

IF J(E1<3 THEN 42490
JI=S{E)/100%(J(E)~2)%#(J(E)-2)
J1=RNDL I

SCE)=S(E)Y-3!

COLOUR 3

PRINT Ji;

COLOUR 16

PRINT”Untertanen entfliehen demn Gericht.”
G070 4350

AK=(D'1-G1)/Dt%100-9

XH=X

IF X»65 THEN X=65: MIE)=M(E)/2
IF X<OX%=0: X=0

A=3

GOSUB 1620

A=X%+8

GOsUB 1700

IF Z%>1000 THEN WE}Y=U(E) /2
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4340
4350
4360
4370

GOTO 416¢

Z=A(EI*TS

HCE)=K(E)+2Z

IF Z2>0 PRINT”Dein Markt brachte™:: COLOUR 2: PRINT Z:: COLOUR 16:

PRINT"Gulden Pacht ei1n”

4380
4380
4400
T Z:
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470

4650
4660
4670
4680
4690
4700
4710
4720
473¢
4740
4750
4760
47T7Te
4780
4790
4800
4810
4820
4830
4840
4850

IF S(EJ)<32T66S1=5(E): GOSUB 1580: S(E)=S!

Z=D(E)®( 55+RND(2501)

IF Z>OH(E)=HK(E)+Z: PRINT”Deine Wollfabrik hatte”;: COLOUR 2: PRIN
COLOUR 16: PRINT"Gulden Gewlinn zu verzelchnen”
Z=P(E) %3

PRINT

PRINT"Du hast Deirnen Soldaten™:Z:”Gulden Sold”
PRINT"ausbezahlt.”

KCE)=HK{E)-2Z

IF(LLEI/L1QCQI>PI(E)ITHEN 7OF0

IF(LCEY/S00)<PCE)THEN 4520

FOR A=1 TC F

IF A=E THEN 451¢ .
IF PCAY>(PCEIX®2.4)THEN 7070

NEXT *

INPUT”(Druecke RETURN)";:A$

RETURN

CLS

COLOUR 186

PRINT"3Jahr™;

COLOUR 2

PRINT ¥Y(0)

COLOUR 16

PRINT

PRINT T$C(E)X: NS(E)

PRINT & 40C."Nach Harte weirter mi1it <RETURN>"

PRINT & 160,: v
INPUT"<{RETURN>» druecken fuer Landkarte”;XxX$ Foode -
FCLS

FGR

FCOLOUR 3

L%=(L(E)Z7100C)

IF L%<10OX=80: ¥=27: GOTO 4770

IF L%<30X=80: Y¥=27-(L%-10): GOTO 4770

IF LK<50X=60Q0: ¥Y=27~-(L%-30): GOTO 4770

IF LH<TOX=40: Y=27-(L%-50): GOTO 47TC

IF L%<90X=20: Y=27-(L%-T0): GOTO 4770

IF L%<110X=1: ¥=27-(LX-90): GOTO 477T¢C

REM

PLOT X, ¥ TO 127. ¥

PLAT X. ¥ TO X. 47
IF(PCE)=-5)<(LLE)/1000)THEN 5080
FOR A=X+1 TO X+6&

FOR B=Y+1 TO Y+5

PLOT A, B

NEXT B

NEXT A



4860
487¢

488¢
488¢
4900
4910
4920
4930
4940
4950
4960
4870
4380
4990
5000
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070
5080
5080
51¢0
5110
5120
5130
5140
5180
516¢
5170
5180
5190
5200
5210
5220
5230
5240
5250
5260
5270
6280
5290
5300
5310
5320
5330
6340
5350
5360
5370
5380

PLOT X, ¥-1

PLOT X+2, Y-1
PLOT X~ 4, ¥-1
PLOT X+6, ¥~-1

IF(P(E)/72)K(L(E)/1000)THEN 5060

FOR A=X+T TO X+10
FOR B=Y+1 TO Y+S
PLOT A, B

NEXT B

HEXT A

PLOT X+8, ¥-1
PLOT X+10, Yv-i
NPLOT X+3, Y+2
NPLOT X+7, Y+4
PLOT X+1, ¥-1
PLOT X+9, ¥-1
PLOT X, Y¥-2

PLOT X+2, ¥Y-2
PLOT x+8. Y-2
PLOT X+10, Y¥-2
Z=C(EJ+1

IF 2>7 THEN Z=7

ON 2 GOTO 5410, 5340, 527¢. 5230,

REM

PLOT 86, 3¢ TO 11¢, 30
NPLOT 102, 30
NPLOT 1C4, 3¢
FOR A=96 TD 389
FOR B=24 TO 29
PLOT A, B

NEXT B

NEXT A

FOR A=107 TO 11¢
FOR B=24 TO 29
PLOT A, B

NEXT B

NEXT A

REM

PLOT 103, 22 TO 103, 24
PLOT 102, 23
FLOT 104, 23

FOR A=101 TO 105
FOR B=25 TO 26
PLOT A, B

NEXT B

NEXT A

NPLOT 1¢1, 25
NPLDT 105, 25
FOR A=100 TO 106
FOR B=27 TG 28
PLOT A, B

NEXT B

NEXT A

5180, 513¢, 5090
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6380 NPLOT 102, 29

540C NPLOT 104, 23

5410 Z=B(E)=E

5420 IF Z=0 THEN 5540

8430 IF Z>10 THEN PLOT 8¢, 33: PLOT 82, 33: PLOT 96, 33: PLOT 98, 33:
PLOT 81, 32: PLOT 97, 32

5440 IF 2Z>8 THEN Z=89: FOR A=87 TO 91: FOR B=31 TO 33: PLOT A, B: NEXT
B, A: NPLOT 88, 33: NPLOT 90. 32: PLOT 88. 30: PLOT 90. 30: PLOT 892, 2
98

5450 FOR A=(89-Z)T0O(89+2)

5460 FOR B=34 TO 36

5470 PLOT A, B

5480 NEXT B

5490 NEXT A

56500 FOR A=(90-2)TO(D0+ZISTEP 2
5510 NPLOT A, 35

5520 NEXT A

5530 NPLOT 88, 36

BS540 Z=S(E)-DIE)*100

5550 IF Z2<1 THEN Z=1

E560 Z=Zx%5/L{E)¥10+1

8570 IF 2>10 THEN Z2=10

5680 Z=(Z/10)*%(45~-%)

5590 Z=INT(47-Z)

5600 PLOT 119, Z TO 127, Z
5610 NPLOT 122, Z

5620 NPLOT 123, Z

5630 NPLOT 125, 2Z

85640 FOR A=119 TO 127 STEP 2
5650 PLOT A, Z+1

5660 NEXT A

5670 PLOT 118, Z-1

568¢ PLOT 127, Z-1

569C Z=A(E)*2

S700¢ IF Z=0 THEN 5780

§7T10 IF Z>((126-X)-2)2=((126-X])-2)
5720 FOR A=X TO %X+Z STEP 2
5730 PLOT A, 39

574¢ PLOT A+l, 39

5750 PLOT A+1, 40

5760 PLOT A+1., 41

E7TT0 NEXT A

5780 Z=D(E)

679¢C IF Z=0 THEN 58890

5800 IF Z>(126-X)Z=126-X

5810 FOR A=126-Z TO 127

5820 FOR B=45 TO 47

5830 PLOT A, B

5840 NEXT B

5850 NEXT A

586C FOR A=12T7-Z TO 126 STEP 2
5870 NPLOT A, 46

5880 NEXT A



5880
5900
5910
5920
5830
5940
5960
58960
5aro
5980
65930
6000
6010
6020C
6030
6C40
6050
6060
6070
86080
6090
6100
6110
6120
6130
€140
616¢
6160
6170
6180
6190
6200
6210
6220
623¢
6240
6250
6260
6270
6280
6289
€3G0
6310
6320
6330
6340
6350
6360
6370
6380
6390
6400
€410

REM

GOSUB 729¢

LGR

RETURN

CLS

PRINT

PRINT TS$(E): NE(E)
PRINT”Stsatsanschaf fungen”

PRINT
PRINT”1. Marktplatz 100 Gulden™
PRINT”2. Wollfabrik 2000 Gulden”
PRINT”3. Palast (Teil) 300C¢ Gulden”
PRINT”4. Kathedrale (Teil) 5000 Gulden"
PRINT”5. 20 Scldaten 500 Gyiden®
PRINT

PRINT”Du hast ":
IF K(E)<O THEN COLOUR 3: PRINT K(E): ELSE COLOUR 2:

COLOUR 16
PRINT"Gulden”
PRINT

PRINT™0Q zur Fortsetzung., & fuer Vergleich”
PRINT

PRINT”Dei1ne Wahl ?":
GOSUB 7290

I=VAL(AS)

cLs

IF I<1 RETURN

IF I»5 GOSUB 107C: GOTO 5930
ON I GOTO 6220. 6180, 6270, 6320, &370
DC(E)=0(E1+1
K(EI=HK(E)-2000
UCE)=UIE)+.25

GOTO 5930
ACEY=ACEY+]
M(EI=M(EI+5
HIE)=KI{E)-1G00
ULEY=U(E)+.1

GOTO 5830
B(E)I=B(E)+1
NIE)=N(E)+RND(2Z)
KCEI=H(E)-3000
U(E)I=UC(E}+.5

GOTO 59830
C(E)=C(E)+1
QCEY=Q(E)+RND(&)
KCEI=H{E)-5000
UCE)I=U(E)Y+1

GOTQ B930
P(EY=FP(E)+2C
S{E)=S(E)-20
HIE}=HKH(E)-BGO

GOTO 5830

Z=0

PRINT KCE);
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6420
6430
6440
6450
646¢
6470
6480
6490
6500
6510
6520
6530
6540
6550
6560
657¢C
6580
6590
6600
6610
662¢
663¢C
6640
6650
6660
6670
668¢
669¢C
6700
6710
6720
6730
674¢C
&675C
&6TEQ
6770
6780
67390
68CC
6810
682¢
6830
&840
&850
6860
6870
6880
6890
6900
6910
6920
6930
6940

A=ALE)

GOSUB &T780

A=B(E)

GOsSUB 6780

A=C(E)

Gosue 6780

A=0C(E3

GOsSUB 6780

A=H{E) /5000

GOsUB 6780

A=L(E) /6000

BoOsSUB £780

A=M(E)/5C

GOsSUB &780

A=N{E] /5

GosyB 6780

A=P(E> /50

GOsSUB 6780

A=Q(E)~1C

G0sSUB 6780

A=S(E) /2000

GOSUB 6780

A=U(E) /S

GOsSUB 6780

A=Z/UC(C)-J(EI+1

A=INT(AD

IF A>8A=8
IF(Y(0)+2)=0(EIT(E)=T(EJ+1
IF T(E)>=A THEN 6770
TCE)=A

RESTORE

FOR B=1 TO(T(E)+V(E))

READ T$(E)

NEXT

IF T(E)=8 THENMN 6820
RETURN

IF A>10: A=10

A=INT(A

Z2=2Z2+A

RETURN

cLs

PRINT

PRINT”Das Spiel 1st vorbei:”
PRINT THC(E): N$(E)
PRINT"hat gewonnen®

GOsSUB 4680
GAOSUB 10790
GOTO 767C
CLS

PRINT
PRINT T$(E):
PRINT
PRINT”Glaeubiger haben das meiste Deines

N$(E) ;™ 1st bankrott”

Eigentums

beschlagn



ahmt
6950
6960
6970
6980
6990
7000
TO10
TO20
7030
TO40
TO50
7060
TOTO
7080
TO8O
7100
7110
7120
T13C
T14G

|

PRINT

INPUT”(Oruecke RETURN)";A%

ACE)I=0

B{E}=0

CCE)=0

DC(E)=0

LC(E)=6000

UCE) =1

KCE) =100

MCE)=M(E) /2

RCE)=4000

RETURM

Z=0

FOR A=1 TO F

IF R=E THEN 7130

I¥ PCA)CPI(E)ITHEN 7130

IF P(AICC1.2%C(L{AY/1000)) THEN 7130
IF PCARI>P{Z)Z=RA

NEXT

IF 2=0T$(GJ=" Baron *: N%[(0)="Peppone voh Monterana hat™:

90001+1000: GOTO 7160

715¢C
7160
ISN4Y
7180
7190
7200
7210
7220
T230
7240
T25¢
7260
TZ7C
T280
7280
7300
731¢
7320
7330
TILO
7350
T36¢
7370
7380
73890
7400
7410
T420
430
7440
7450

Al=P(Z23%10QCG~L(2)/3

IF AI>(LIE)-5000)A!I=(LLE)-50001/2

PRINT T$(Z): N$(Z)

PRINT"angegriffen und beschlagnahmt”™:A!
PRINT"Hektar Land!™

LCZY=L(Z)+Al

L(EY=L(E)-AI

Z=RND(40)

IF Z2>(P(E)-15)Z=P(E)-15

PRINT T$(E); NS(E); Z

PRINT"Soidaten in der Schiacht gefallen.”
P(E)=P{E)-Z

INPUT”(Druecke RETURHN) ;A%

RETURMN

AS=INKEYS

A% =INHKEY$%

IF A%$="" THEN T300

RETURN

CLS

COLOUR &

PRINT”Santa Paravia und Fuimaccio”

PRINT STRING$(40, 217);

COLOUR 16

PRINT”Du regierst einen italienischen Stadt-*
PRINT”staat aus dem 15, Jahrhundert. Regierst”
PRINT”du gut, bekommst du hoehere Titel. Der”™
PRINT™1. Spieler, der Hoenig(in) wird, hat”
PRINT"gewonnen. Fegierst du schlecht, wird”
PRINT"deine Lebenszeit nicht reichen., um
PRINT"”Koeniglin) zu werden. Der Computer”
PRINT"zelchnet eine Harte deines Reiches.”

A1 =RNDC




T460 PRINT"Die Groesse des Turwes links oben zeigt®”
T47¢0 PRINT"die Verteidigungskraft an. Wird der”™
7480 PRINT"Turm Kleilner, brauchst du mehr Soldaten”
T49% PRINT”Wenn das Pferd mit dem Landarbeiter™
7500 PRINT”(oben rechts) die obere Grenze erreicht.”:
7510 PRINT”wird das ganze Land genutzt. Wenn du”
7520 PRINT"zuwenig Getreide ausgibst, sterben”

7530 PRINT”deine Untertanen. Gibst du viel”

7540 PRINT"”Getreide aus. Hommen neue Einwohner”
7550 PRINT”hinzu. Hohe Steuern bringen mehr Geld™
7560 PRINT"ein, verlangsamen aber das wirtschaft-*
757C¢ PRINT”liche Wachstum.,”

7680 COLOUR 5

7580 PRINT STRINGSC40. 217):

7600 PRINT”(Druecke <RETURN>., um Zu beginnenl?”:
7610 COLOUR 16

7620 INPUT AS

7630 CLS

T640 RETURN

7650 GOSUB 4540

TEED GOSUB 1070

T6TO PRINT

T&E80 PRINT"SPIELENDE. <RETURN> fuer neues Spiel ™
7690 INPUT AS

T70¢ GOTO 1¢



Ein Super-Spielprogramm 1n Maschinensprache: BALLON

Bei1 d:i:esem Spiel geht es darum, zwel Mannchen mit einem

Trampolin so zu bewegen,
hochschleudern.

Dabey soll

zum zerplatzen bringen.

Es gewinnt dabe:
Fur jeden zerplatzten Luftballon gibt es 5¢ Punkte.

schneller,

daf si1e ein drittes Mannchen damit

es moglichst viele der Batlons

tangsan immer mehr an Hohe und wird 1mmer

Die Steuerung der belden unteren Mannchen geschieht mit den

Pfei1ltasten nach links bzw.

Noch e1n Tip zum spielen:
Versuchen Si1e das Mannchen moglichst waagerecht fliiegen zu
lassen, da Sie so leichter die Luftballons holen konnen.
Bazu lassen Sie das Mannchen am linken bzw. rechten Rand des
Trampol ins aufkommen.

Das Spiel liegt

das Spiel.

nach rechts.

1m Speicherberelch zwischen 4800H und STFFH,
alsc i1m Grafikspeicher (LGR-Modus) des Colour-Genie,
Der erste Bereich von 4800H bis 4BFFH enthalt die Grafik fur

Danach folgen Routinen zur Bewegung der Ballons und

Mannchen. Ab 5100H 15t der Schriftzug BALLON abgelegt.

Er wird be: der Anfangsgrafik 1n das normale Bild kopiert.
Ab S5200H bis B5FFH 1st die
Zeichen angelegt, die 1m Anschluf an das Hexlisting noch einmal

abgedruckt sind.

Tabelle fur die definierbaren

Be: 5600H liegt die Haupt-Programmschleife mit der Tastatur-
abfrage fur die Bewegung. Die Startadresse 1st 5790H. Dort
wird jedoch nur der High-Score mit Null belegt und sodann zur
Anfangsgrafik verzweigt.

Zur besseren Orientierung
Variablén benutzten Speicherzellen und 1hre Bedeutung:

4288H
4289H
428AH/428BH
428CH/4280H
428EH
4230H/4231H
4292H-4293H
4294H/74235H
4286H/4297TH
4298H
429AH 429BH
429CH/4290H

im Programm, hier die als

Position der beiden unteren Mannchen
Flag fur deren Bewegung

X-Position
Y-Position
Zahler fur
X-Richtung
Y=Richtung
Buffer fur
Buffer fur
Zahler fur

des Jumpers mi1t LSB/MSB

des Jumpers

die Bewegung des Jumpers
des Jumpers mit LSB/MSB

des Jumpers

®X-Richtung

Y-Richtung

restliche Ballons (31...0)

Score mi1t LSB/MSB

High-Score

mit LSB/MSB

Auf der nachsten Sei1te finden Sie 2 Bildschirmausdrucke.

Es folgt dann das Hexlisting. das Sie mi1t dem Maschinensprache-
monitor 1n Basic (aus Colour-Genie Buch I/I1), oder mit dew
neuen Maschinensprachemcnitor aus diesem Buch, eingeben konnen.

)




Ballon
Ballon
Ballon
Batlon
Balion
Bal lon

Ballon * Ballon ¥* Ballon % Ballcn #*# Ballon *
Ballon % Ballon % Ballcon * Ballon * Ballon %
Ballon #* Ballon #* Ballon % Ballon * Ballon *
Ballon % Ballon % Ballon ® Ballon % Ballon %
Ballon * Ballon ¥ Baltcon ¥ Ballon * Ballon *
Ballon % Ballon # Ballon % Ballon % Ballon ¥

2 Bildschirmausdruchke:

RE> AAAZ3 JUMPER> A  HI-SCORFY A
® ® PP
® P PDPPDDP PP

D58

e PPPPOPPPP

T L L L T L L L L L L

Ballon
Ballion
Ballon
Ballon
Ballon
22 Ballon

Ballon % Ballon % Ballaon * Ballon * Ballon *
Ballcon % Ballon ¥ Ballon % Ballon * Ballon »
Batlon % Ballon x Ballon ¥ Ballon % Ballon =
Ballon % Ballen % Ballon * Ballon % Ballon ¥
Ballon # Ballon % Ballon % Ballon # Ballon x
Balion % Ballon % Ballon x Ballon % Ballon *

sallon
Ballon
Ballon
Ballon
Ballon
Balion

—— e vy - T e —— — - - =
L rr. L rrrrrr1 oo oo rr oo s LI T, .
' R e — e

Ballon
Ballon
Ballon
Ballon
Balton
Balton

KON K K K X

Ok K XK K X



Hexlisting Ballons:

4800
4808
4810
4818
4820
4828
4830
4838
4840
4848
4850
4858
4860
4868
4870
4878
4880
4888
4890
4898
48A¢
48A8
48BC
48B8
48CQ
48C8
4800
4808
48E0
48E8
48F0
48F8
4900
4908
4910
4918
43920
4528
4930
4938
43940
43948
4950
4958
4960
4968
497¢
4978
498¢
4988




4920
4998
439A0
49A8
439B¢
4988
439C0o
439Cc8
4900
4908
49E0
49E8
49F0
49Fag
4A00
4A08
a4n10
4A18
4A20
4A28
4A30
4A38
4A40
4A48
4A50
4RA5B
4AE0
4A68
LATO
H4AT8
4A80
4AB88
4AS0
4A98
4AAR0
4AR8
4ABO
4AB8
4ACe
4ACS
4A0D0
4AD8
4REQ
4AES
4AFo
4AF8
4800
4808
4B1o
4B18
4820
4Bz8
4B30



A4B38
4B40
4848
4B50
4B58
4R&0
4B68
4B70
4B78E
4B80
4B88
4B90
4Bog
4BAG
4BR8
48R0
4BB8
4Bco
48C8E
4BDO
4BD8
4BEQ
4BES
4BFO
4BF8
4C00
4cos
4010
acis
4c20
4ces
4c30
4c38
4ca0
4c4s
4C50
acssg
4CE0
4c68
4CT70
4c78
4080
4c88
acse
4co8
acae
4chs
4cBoO
4cns
4cco
4cc8
4cDo
4acos
4CEO
4CESR

25




4CFo
4CF8
4D00
4Do8
4D10
4018
4020
4028
4D30
4D38
4D4o
4048
4Dse
4D58
4060
4068
4n7o
4078
4080
4088
4090
4098
4DAC
40AR8
4DBC
40B8
4pco
40Cc8
4000
4008
4DEC
4DE8
4DFo
4DF8
4EGO
4E08
4E10C
4E18
4E20
4E28
4E3Q
4E38
4E40
4E48
4EBO
4E58
4EE60
4EE8
4ETO
4ETB
4E80
4ESS
4E30



4E98
GEAC
4EAS
4EBO
4EBB
4EC0
4ECB
4EDO
4ED8
4EEO
4EES8
4EFQ
4EF8
4F 00
4F08
4F10
4F18
4F20
4F28
4F30
4F38
4F40
4F4g
4F50
4F58
4F60
4F68
4FTO
4F78
4FBO
4F88
4F30
4F98
4FAD
4Fp8
4FBO
4rFB8
H4FCO
4FCS
4FDO
4FD8
4FEQ
4FES
4FFG
4FF8
5000
5008
5010
5018
5020
5028
5030
5038
5040
5048
5050
5058
5060
5068
5070
5078




5080
5088
5090
5098
50A0
50A8
5080
5088
5OCO
50C8
5000
5008
5OE0
50E8
50F0
50F8
5100
5108
5110
5118
5120
5128
5130
5138
5140
5148
5150
5158
5160
5168
5170
5178
5180
5188
5130
5198
51A0
51A8
5180
5188
51C0
51C8
5100
5108
51E0
51E8
51F0
51Fg
5200

5208
5210
5218
5220
5228
5230
5238
5240
5248
5250
5258
5260



5268
5270
5278
5280
5288
5290
5298
52A0
52A8
5280
52B8
52C¢
52C8
5200
52D¢
52E0
S52ES8
52F¢
52F8
530¢
5308
531¢
5318
5320
5328
5330
5338
5340
5348
5350
5358
5360
5368
537¢C
5378
538¢
5388
538¢
5398
53A0
53A8
5380
53B8
53C0
53C8
5300
5308
53EQ
S3ES8
53F0
S3FE
5400
5408
5410
5418
5420
5428
5430
5438
544G
5448




55F¢
55F8
5600
5608
5610
5618
5620
5628
5630
5638



5640
5648
5650
5658
566¢
5668
56T¢
5678
5680
5688
5690
5698
56R0
56A8
56B0
5688
56C0
56C8
5600
5608
S6E0Q
B6ES
5&F0
56F8
5700
5708
571¢
5718
5720
5728
5730
5738
574¢Q
5748
5750
57588
576¢
5768
5770
5778
5780¢
5788
5790
5798
57TAC
57A8
57B0O
5788
57C0O
67C8
5700
57D8
57EQ
STESB
ETFC
ETF8

an
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Der Zeichensatz des Programms BALLON

CHR$(128) CHR$(129) CHR$(130) CHR$(131) CHRS$(132) CHR$(133)

CHR$(134) CHR$(136) CHR3(138) CHR$(139)

CHR$(140) CHRs$(141) CHR$(142) CHR$(145)

CHR$(147) CHR$(148) CHRS$(143) CHR$(150) CHR$(151)

CHR$(152) CHR$(153)




CHR$(164) CHRS(165) CHRS(166) CHRS3(167) CHR$(1€8) CHR$(169)

CHR$(177) CHR$(178} CHRS(179) CHRS$(180) CHR$(181)

CHRs(182) C(HRS$(183) CHR$(184) CHRS$(185) CHR$(186) CHR$(187)




Ein lerstungsfahiger Maschinensprache-Monitor

Cer Monitor, den Sie auf den folgenden Seiten finden. biretet
nicht nur viele leistungsstarke Befehle, er hat noch einen
anderen grofien Vortell: Er 15t so optimiert programmiert,

daf er nur 4K Byte lang 1s5t.

Bamit 15t er schnell geladen und nimmt nur wen:g Speicher-
platz 1n Pnspruch.

Ferner 1st der Monitor voll relozierbar.

Wenn Sie die Moglichkeit haben, 2532-Eproms zu programmieren.
konhen Sie diesen Monitor sogar i1m EPROM laufen lassen !!
Dies a1st besonders interessant fur Diskettenbenutzer. die ja 1n
der DOS-Cartridge einen Epromsteckplatz (EQQOH-EFFFH) fre:
haben.

Im folgenden finden Sie zwe:i Hex-Listings: Das erste 1st die
Diskettenversion des Monitors (RASCCH-BTFFR), das zweite die
HKassettenversion (TOOQOH-TFFFH).

Die Startadressen sind ABOOH bzw. TCOOH.

Cie Befehle des Monitors:

Jeder Befehl des tonitors hat folgendes Format:

Xaaaa< bbbb<¢ cccc>> RETURN, wobel X einer der inm folgenden
beschriebenen Befehlskurzel und aaaa bis cccc Hexadezimalzahlen
sind.

Aaaaa Asciri-Ed1t
Die Pfeirltasten bewegen den Cursor,
<BREAHK> kehrt zur Hommandoeingabe zuruch,
<CLEAR> gschaltet um zum Hex-Edit.

Da Drive-Select (nur Diskversion!!)
Das Laufwerk a €0-3) wird fur den nachfolgenden
Zugri1ff selektiert.

E Ex1t-Bas:ic

Faaaa bb Find Bytes
Sucht ab Adresse aaaa nach maximal 4 Bytes bb,
Werden keine Bytes angegeben, so wird mit den zuletzt
angegebenen Bytes ab der neuen Adresse weltergesucht,
wird auch die Adresse weggelassen, so wird mi1t den
alten Bytes ab der alien Adressert weitergesucht Wird
die Bytefolge 1m Speicher gefunden, so0 werden He~-Dump
und Disassenbler auf die gefundene Adresse gesetzt.

Gaaaa Go Address
Das Programm, das be1 Adresse aaaa beginnt, wird als
Unterprogramm aufgerufen, scdaff mit einem RET-Befehl
in den Mon:itor zuruckgekehrt werden kann. D:i:e Register
werden so ubernommen, wie sie in der Anzeige stehen,
hinterher werden die neuen Inhalte angezeigt.



Haaaa Hex-Edait

Pfei1ltasten bewegen den Cursor,

<BREAK> kehrt zur Befehlseingabe zuruck,

<CLEAR> schaltet um auf Ascii1-Edit.

<3, ¢-> schaltan eine Sei1te (64 Bytes) vorszuruch

<F1> markiert Cursorstelle

<F2)» berechnet relatives Offset von der Cursorposition
zur ietzten mit <Fi> sabgespeicherten Adresse,
setzt dieses 1n die Rdresse (Fl1)> ein.

Ia Inhalttsverzeichnis (nur Diskwversion!)
Das Inhaltsverzeichnis der Diskette 1n Laufwerk a wird
angezei1gt.

L Load

Ein Programm von Hassette’Diskette laden.
Startadresse, Endadresse und Einsprungadresse werden
angezeigt.

Maaaa bbbb cccc
Move memory
Verschiebt den Speicherbereich von Adresse aanaa bl1s
Adresse bbbb auf Adresse cccc. Die Bereiche durfen
si1ch auch uberlappen.

DNaaaa bbbk cccc dddd eeee
Offset berechnen
Im Speicherbereich von aaaa bis bbbb werden alle
Adressen, die zwischen cccec und dddd liegen, 1n Adres-
sen ab eeee umgeandert (Relozierfunkticon).

Paaaa bbbb
Printerlisting
Der Speicherbereich von Adresse zaaa bis bbbb wird
disassembliert auf den Drucker ausgegeben.

Qaaaa Disassembler
Ab Adresse aaaa werden Ll Zeillen disassembliert
ausgegeben. M1t dem Aufwarts-/Abwartspteil konnen Sie
elnen Befehl ruckwarts/vorwarts gehen, mit <->,<¢:> 11
Befehie (1 Seite)d.

Rsss aaaa CcC
Read sectors (nur Diskettenversion!)
Von der mit D selektierten Diskette werden cc Sektcren
ab Sektor sss 1n den Speicher ab Adresse asaa geladen.

Saaaa bbbb cccc
Save memory
Schreibt den Speicherbereich von aaaa bis bbbb mit der
Einsprungadresse cccc auf Hassette/Dishkette.




v View file
Ein Programm auf Kassetite/Diskette wird auf seine
Ladeadressen hin iberpriift., Auf diese Art und Weise
kdnnen Sie feststelien, wohin ein Programm geladen
wilrde, wenn es geladen wlirde.

Wsss aaaa cc
Write sectors (nur Diskettenversion!)
Schreibt den Speicherbereich ab Adresse asaaa auf die
nomentan selektierte Diskette ab Sektor sss. cc
Sektoren werden beschrieben.

Xaaaa bbbb
Xecute calculation
Berechnet Summe und Differenz von aaaa und bbbb.

Zaaaan bbbb cc
Zero memory
Flillt den Speicherbereich zwischen azaza und bbbb mit
demn Byte cc.

Die Hexlistings der beiden Monitorversionen (Disk- und Tapever-
si1on) beginnen auf der nichsten Seite:



R8CC
ABOB
AS1C
AB18
REZ0
ABZ8
AB3C
AB38
R84¢C
AB48
ABEC
ABS8
R86C
AB6B
ABTC
ABTS8
ABBC
AB8Ss
[atzi=le}
AB98
ASAC
ABASB
ABBO
ASBS
ABCO
ARCS
ABDO
AgDs
ABEQD
ABESB
ABFO
ASF8
A200
A908
A910
AI918
A920
AS28
A930
A938
A940
AS48
A950
AS5E
A960
A6
A97TO
A9Te
A9BO
ADEE8
A990

c3
OF
F1
30
3
ce
co
30
18
03
FE
46
B6
13
FS
18
70
3E
D6
F4
c9
00
28
3A
Y-}
E1
cD
42
A8
BT
o4
o7
08
FE
3R
3€
57
06
42
ED
E6
Fi
TE
06
c1
oF
A3
1B
Fi
21
TE

89
cD
co
12
48
20
F5
12
DB
Ag
ED
c5
F1
Fi
3E
ED
As
20
3€E
Ag
o]
21
06
05
cD
c1
F4
23
F1
28
23
o7
TE
4c
05
ag
12
42
o4
BO
38
co
aF
FF
ce
<D
33
CD
c9
7C
FE

B3
26
FE
13
12
27
TC
13
7C
c5
20
£t
ct
c9
2ac
cD
18
18
0z
E6
ES
68
12
42
a1
ca
A8
7E
E1
ot
Fi
4F
12
28
42
12
13
BT
F1
cD
oF
cs
06
23
F5
Fa
1B
75
cs
AE
20

FS
Ag
Ao
Fi
13
CE
FE
TC
CD
F5
01
cD
co
F5
18
75
F1
DB
18
38
F5
AE
13
B7
Ag
cé
cD
cD
Cl
AF
co
o6
13
o4
B7
13
F1
28
co
a7
OF
F5
o0
C9
Eé
A8
1A
[a2:]
CcD
¢9
28

F5
F1
38
F5
F1
40
Ao
ofs)
03
2A
23
31
F5
3E
F2
Ag
cD
FS
02
OF
E6
09
F1
20
cD
03
8c
12
F5
3z
5
00
23
Fi
28
3A
E1
05
£s
As
OF
2a
FE
cD
30
Fi
FE
3E
an
7E
oz

CoF
co
06
co
co
27
38
03
AB
00
23
s
3E
29
FS5
18
a7
3E
3E
4F
c7
7E
E1
oD
&B
co
AB
A
3A
06
ES
21
TE
El
Fé
05
ct
AF
o1
ci
co
00
80
31
OF
c9
50
46
As
12
12

26
£5
03
E6
12
05
Ag
70
4z
4E
cD
28
18
3
F1
A8
2B
03
06
aF
FE
c1
co
AB
64
2A
co
06
42
F5
70
12
c1
1B
42
F5
32
04
cs
Al
42
38
A8
oF
cD
20
12
ca
23
13

OF
Ag
3E
A
OF
13
3E
T
c3
7E
23
EE
t2
FT
41
cD
F5
18
c3
00
06
4D
co
64
Fi1
Ag
00
6B
a2
o4
E6
AE
13
c9
1B
ce
3A
06
00
F5
Asg
23
0z
F1
oF
62
o7
13
09
13
c1

V’v?)J;m’L //{/0???
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A998
AJAO
RIAB
ASBO
ASB8
ASCO
A3Ce
ASDO
ASDS
ASEQ
ASES
ASFO
ASF8
RAGC
AACSE
AALO
AALS
AAZO
AAZ8
AA3C
AA38
AAY40
AALS
AASO
[alal=t:]
AAGO
AAES
AATO
ARTES
AARBO
AABE
ARSC
ARS8
ARAD
AAAS
ARBC
AABB
AACO
AACSB
ARDC
AADSB
AREC
AAES
AAFO
AARF8
ABOD
RAROS
ABL1O
AB18
ABR20
AB23

cs
AS
oc
5e
o0
oC
06
AF
3F
12
o6
18
AF
A9
AF
CcB
&4
6B
©6
38
o1
CD
cD
D2
28
[+1-3
7o
cD
cD
06
08
A9
A8
06
58
4A
FE
A9
06
cD
co
SA
A9
3
Al
cD
0D
28
21
£€
E5

D&
c3
F1
AA
28
21
o1
[e1-3
Ag
Y]
01
F3
18
06
cD
BF
A8
A8
03
08
Ag
4A
30
75
13
¢}
A8
34
70
21
20
3E
€D
01
AF
A9
18
FE
01
34
7o
AB
FE
co
AS
cA
CA
48
60
38
21

20
4A
oD
oD
32
D8
c3
02
co
21
ca
ch
03
o1
34
28
06
ct
cB
(os]
co
AB
AA
As
21
FS
c3
A9
Ag
o4
18
ao
6E
ce
cD
21
28
76
c3
Aga
As
21
08
7a
F5
38
Ee
oD
AF
o]
8c

¢D
A9
cA
28
oD
AE
34
co
70
80
3F
SF
21
3
AS
OE
o1
17
SF
A
70
c3
co
3
8C
D
62
06
c3
AF
21
co
A9
FE
34
5C
Ft
20
34
06
3
8c
28
AB
E6
AC
AB
28
co
12
AE

82
F5
E
51
28
cD
Ag
a4
AS
AF
Ag
20
80
62
FE
co
co
AA
28
A8
CE
6B
70
91
AE
at
A3
03
4A
c3
8g
6E
3E
10
Ag
AF
06
08
Ag
o1
Al
AE
07
06
o7
oD
oD
2€
34
aB
09

Ag
E6
AR
oD
24
9A
ES
A9
€3
cD
21
05
AF
A
20
TA
&2
c3
18
18
cb
[als]
AB
A8
cD
Ag
21
cD
Ag
El
AF
A9
27
20
Q6
CcD
02
21
21
cD
A8
09
FE
01
4F
CA
28
00D
A9
o
cD

[sda}
o7
oD
28
oD
A8
21
E1l
TE
34
[
21
cD
21
30
A8
AS
TF
FE
e1-3
64
06
FE
CB
34
F1
38
62
B7
AB
co
cD
12
oB
o2
34
c3
&6C
38
3F
FS
cD
10
F1
oc
F4
5C
28
06
97
34

79
4F
cA
3R
28
09
38
cD
c3
A9
AF
7C
24
28
18
co
c3
Ag
30
cD
Ag
03
30
5F
A9
[3a]
AF
A9
20
FE
34
70
13
21
c3
As
o8
AF
AF
AS
co
34
30
c3
Fi
AB
oD
0D
ot
AB
A9
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AB30
AB38
AB40
AB48
ABS5O
ABS58B
ABEO
AB6B
ABTC
ABT8
ABBC
ABBB
ABSC
ABS8
ABAC
ABAS
ABBO
ASB8
ABCO
ABCe
ASDO0
ABDS
ABEO
ABES
ABFO
ABF8
AC OO
ACO8
AcC10
AC18
ACZ20
AcCes
AC30
AC3se
AC40
AcC4g
ACSO
ACS58
ACEQ
ACES
ACTO
ACTE8
ACBO
AC 88
AC3I0
AC98
ACAD
ACAB
ACBO
ACBY
ARCCO

FE
cD
c3
50
54
6E
co
c3
4c
DB
A9
cD
¢2
21
AB
21
AF
o6
EB
(ai=]
A8
91
AF
AF
Ag
FE
EC
18
RF
o1
38
9%
21
c3
Ag
42
40
o7
09
OF
cD
F5
[635]
A8
RO
FE
F1
81
63
3D
30

08
7R
12
AF
AF
A9
82
4n
AF
20
€D
64
c3
40
c3
as
cD
o1
20
3E
AF
as
06
18
c3
D9
FE
D7
cD
cD
AF
Ag
48
6E
06
BT
38
o7
cD
oF
o
cD
¢D
23
D2
40
oC
AD
AD
AD
47

28
Ag
Ag
co
cD
21
A9
As
cD
19
76
A8
&8
AF
7F
AF
34
3€
17
o1
32
FE
o1
Fé
&0
20
c9
FE
34
91
£D
cD
AF
A9
o1
28
25
4F
34
OF
A8
oA
34
TE
CA
38
oD
o0
oD
oD
FE

o7
06
ce
34
34
50
e
FE
34
21
Ag
TE
As
i)

<D
A9
20
21
cD
05
F3
c3
21

AB
o5
20
ES
A9
A8
34
T
cD
21
c3
oL
F5
06
A9
cé
o6
A8
A9
FE
AD
&D
ca
CH
CA
caA
60

FE
o2
5F
A9

AF
70
c3
A9
3C
2A
co
FE
34
FE
34
1B
£3
88
Fu
42
20
34
4c
cB
21
05
20
D
c3
A9
A8
34
44
82
23
E6
00
F1
30
[e}74
F1
06
co
FE
F5
98
BO
57
1B
30

10
E1
28
18
06
cn
AB
20
18
AF
00
12
D3
Ag
E3
g
co
62
AF
CE!
06
o8
Ag
AF
5F
8C
21
11
64
[3:)
06
c3
A9
AF
Ag
23
co
21
F5
12
c3
21
02
30
80
E6
AD
AD
AD
AD
8

30
23
08
17
01
34
06
08
EF
cD
42
A8
20
cD
26
21
70
As
co
cD
01
21
21
¢D
28
AF
44
21
Ag
As
01
a1
06
cD
3A
7E
o7
c8
E6
13
A1
Ac
c3
A
30
o7
0D
oD
oD
FE
21

03
TE
21
21
c3
A9
o3
21
FE
34
23
06
oC
84
17
20
A8
FE
34
70
c3
64
€8
34
38
18
AF
ac
o6
21
cD
As
o1
34
08
FE
o7
AE
38
F1
Ag
AE
Al
FE
71
4F
o
€A
cA
70
38
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ACCSB
ACDC
ACDS
ACEQ
ACES
RCFC
ACF8
ADOO
ADOS8
ap19
AD18
ADZO
AD28
AD3¢
AD38
AD4C
AD48
ADSO
ADSE
ADEBO
AD&ES
ADTC
ADTE
AD3D
ADS8
ADSOo
ADIB
ADAD
ADAS
ADBO
ADBB
ADCO
ADCS
ADDO
ARDD8
ADEC
ADESB
ADFO
ADFE
AEOO
AEQE
AELO
AE1S
RE2C
AEZ8
AE30
AE38
RE4O
AE48
AESO
AEES8

AF
CcD
02
co
52
A
21
CcD
Ag
34
Cc3
4E
A9
31
12
ce
iB
4E
44
C3
Ag
3D
cD
AR
AF
34
FE
co
21
21
98
RS
62
AD
TE
21
A3
41
42
A4
co
AC
20
06
AE
FE
45
AR
42
B7
32

cD
7A
o6
o6
e
21
e
64
21
A9
12
28
o6
FE
13
2%
06
78
20
34
cé
AA
62
FE
cD
Ag
70
34
ac
ao
AE
Fi
A3
Eé&
E6
F8
22
Gl
32
A9
DA
FE
22
42
Ccs
FD
AE
3E
2B
c<
o4

34
A8
52
43
12
T4
AF
Ag
)
2A
AB
EE
39
56
06
44
49
12
AE
A
o4
<D
Ag
71
34
1B
ch
A
AF
fE
cD
co
E6
o3
18
AE
&O
55
06
FE
DE
EC
3E
23
7E
CcAa
18
02
22
ce
sz

Ag
06
78
FE
13
AF
ch
cD
AF
Q0
FE
21
FE
28
[¢}4
AF
FE
13
21
21
ce
70
co
cA
A9
06
o9
06
cD
ce
34
T
o7
ot
OF
09
42
AE
42
8¢
AA
CA
C1
22
FE
45
co
18
oC
AD
48

cB
49
12
4F
06
ce
34
a1
11
a2
6¢
84
46
o2
cs
ch
4D
06
70
38
SF
(als)
70
08
21
02
AD
02
34
5F
A9
Ag
FE
o7
81
06
C5
cs
TE
DA
FE
89
32
00
oo
AE
FE
D7
42
cs
06

5F
FE
13
20
oz
5F
A9
Y]
E8
7E
30
AF
28
06
FE
34
28
02
AF
ArF
20
c3
A8
Ap
98
c3
21
co
A9
20
F5
06
o4
o7
4F
02
Ds
AF
FE
Cc1
cB
AC
o5
4z
CA
FE
FD
ct
3A
AF
00

28
5F
Cé
o2
cz
28
cé
c3
41
Q6
EA
CD
08
32
50
AS
[0}4
c9
06
CchD
09
62
c3
21
AF
3F
3C
3F
iB8
03
co
oz
D2
o7
06
c3
11
32
40
AA
cA
FE
42
[
45
ED
cz
28
(13
12
A

11
20
o2
06
7F
o3
o2
6B
cD
Gl
FE
34
06
T8
30
Y-
ce
FE
02
34
CcD
Ag
3D
40
ce
A
AF
A9
c9
21
91
c3
09
4F
00
34
ES
Q5
DA
FE
46
nle}
32
46
AE
cA
FA
o0
42
78
o0
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AEEC
AEGS
AETO
AETS
REBQ
AES8
AESQ
AESS8
AEAD
REAS
AREBO
AEBS8
RECO
AECS
AEDO
REDS
REEQ
AEES
AEFO
AEFS
AFGO
AFo8
AF10
AFl8
AF20
AF28
AF30
AF38
AF40
AF48
AF50
RF58
AF&D
AFEE
AFTC
AFTE
AFSo
AF8E
AFIG
AFg8
RFAC
AFA8
AFBO
AFB8
AFCO
AFC8
AFDC
AFD8
AFED
AFES
AFFO

42
42
42
49
4E
50
41
53
58
43
52
52
53
53
52
52
52
44
53
4c
4c
43
43
49
49
4F
4F
ac
4F
50
43
44
52
45
4g
52
44
45
28
28
44
EQ
27
2A
cD
42
Fo
D5
12
00
BE

09
43
43
58
43
20
44
42
aF
50
52
52
52
52
45
4c
4c
41
43
44
44
50
50
4E
4E
55
54
a4
55
4F
41
4p
53
49
45
ac
45
58
53
43
45
Ya)
00
00
8T
47
01
21
13
09
ce

22
44
44
49
43
4p
43
43
52
20
43
20
41
ac
53
43
41
41
46
49
49
49
49
48
49
54
49
20
54
50
4e
4E
54
20
47
an
43
20
50

o
“

46
D5
36
ag
As
-

EB
Eg
23
c1
4z

o2
45
45
59
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
41
2¢
20
20
20
52
20
52
20
52
49
62
20
20
20
4c
5A
20
20
20
20
20
20
29
2¢
42
cs
20
c5
cD
23
o1
41
18
EB
43

42
48
48
4E
50
41
53
41
4F
s2
52
53
53
42
53
52
52
43
43
4c
ac
43
43
49
49
4F
4F
49
52
4A
50
4R
4y
48
52
49
49
45
ag
2¢
11
D5
ED
D5
87
¢D
10
7E
F7
2A
3A

D1
4c
4c
5A
4F
44
55
4E
52
ac
4c
4c
4c
49
45
52
52
50
43
44
44
50
50
4E
4E
55
54
4E
as
50
55
52
43
41
52
4E
4D
58
4F
28
cs
E1l
80
cD
AB
oz
00
BT
€1
02
20

c1
4D
53
5A
50
4
42
a4
20
43
20
41
49
54
54
43
41
4¢
48
a4
44
44
44
44
44
54
44
20
54
20
53
20
20
4c
a4
a3
20
58
50
43
44
13
c1
42
3R
AS
09
28
01
42
a4

cs
41
50
20
45
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
41
20
20
20
20
52
20
52
26
52
44
52
2.0
20
26
48
20
20
54
20
2¢
20
20
20
2S
CcD
o1
D1
A8
o4
10
EB
05
18
10
45

41
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AFF8
BOOO
BOO8
BO1G
8018
BO2¢
BO28B
BO30
8038
BO4Q
BO48
BOSC
BO58
BO6O
BOES8
BOTO
BOTS
BO80O
BO8S8
80390
BC98
BOAO
BCAS
B8OBO
BGBS
BOCCO
BOCS
[=lejule)
BCD8
BCOEC
BOES
BOFO
BOF8
B10GO
B1os
B11¢
B118
B12C
B128
B130
B138
B140O
B148
B15¢
B158
B160
B168
B17Q
Bi78
B18O
B188
B19O

3A
3A
&0
60
3A
3A
20
20
43
45
45
54
59
20
20
11
oc
FB
c1
10
FB
23
10
36
08
FB
23
23
10
ES
42
TE
10
00
Ci
FE
ES
B7
Cci
coD
42
A4
18
19
b7
3D
FE
B1
08
D&
38
Ce

20
20
20
20
2¢
2¢
20
53
46
20
4E
52
20
20
59
o1
cs
©6
10
FB
06
1¢
FB
05
Cs
06
23
10
FB
11
AS
Ch
F&
ED
co
o1
21
01
co
EQ
cs
AF
06
22
20
32
3F
3C
3¢
o8
38
o8

48
42
48
49
53
20
20
5A
49
53
44
59
20
59
21
Fo
o6
06
EE
[¢1:3
o2
FB
[s3}
o1
06
o4
36
FO
c1
80
cD
03
£1
BO
co
cA
[of -]
36
ES
AD
cD
2A
2A
46
05
42
20
18
05
i8
o5
18

4t
43
4c
58
50
28
28
58
ac
54
20
58
20
2D
o0
36
L
36
06
oc
cs
06
10
BE
o6
36
o1
o6
10
46
g4
A8
co
c1
2B
A3
44
20
D1
DF
2A
46
46
42
3E
42
05
ED
o
o)}
D6
cD

3R
&0
60
3A
3A
48
53
48
45
41
20
20
20
58
Fo
03
36
04
o2
36
06
o4
EE
o1
36
09
23
oA
DC
(19
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F9
ED
5B
52
o0
23
42
21
TE
o7
42
21
BE
23
13
18
23
A8
78
BO
42
87
ES
El
87
B7
01
ES
OE
QE
38
TE
3F
E8
02
F3
70
7D
cD

cD
41
23
2A
ED
03
08
BY
ocC
18
ED
[4=]
3A
58
oC
ED
42
T3
B7
OfA
23
42
22
ic
pAY
1A
18
ES
22
77
11
11
TC
7O
09
BT
70
ED
cD
21
05
c5
a]n}
21
02
41
3€
Cco
78
7
oB



7FAg
TFBO
7FBS
TFCO
7Fca
7FDO
7FD8
TFEO
TFES
TFFO
TFFY

7D
70
3E
7D
c3
FF
FF
FF
FF
FF
FF

81
ED
78
cD
8o
FF
FF
FF
FF
FF
FF

4F
5B
cD
oB
78
FF
FF
FF
FF
FF
FF

23
oA
0B
7D
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

10
42
7D
7C
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

F7
OF
2R
cD
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

cp
38
oc
0B
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF

20
D7
ag
70
FF
FF
FF
FF
FF
FF
FF




Ein Hilfsprogramm fuer HKassettenbenutzer
TAPE-EDITOR

Loading TAPEDI %P
LENGTH OF PROGRAM ©39C39. ENTRY 50FB.
SYSTEM-TAPE COPY & EDITOR (c) 1983
written by Juergen Buchmueller

L-LOAD S-SAVE M-MERGE E-EDIT A-SCHUTZ
B-BASIC N-NAME C-CHANGE ENTRY

Command 7

4800 03020425395445532046524F4D204144
4810 B245535320303030302E204348454348
4820 53554020303020204C454E475448204F
4830 462050524F475241402030303C3C2E20
4840 454E54525920303030302E2020202020
485C 4CE6F6164696E6TZ20536176696E672020
4860 4DEST26TE520TU6F204F6C64204E6160
4870 65202E2E2EZE2E2E2Q4E657T204E616D
80 BYTES FAOM ADRESS 4800. CHECKSUM F&
4800 06 BYTES FROM ADRESS 0Q0Q0. CHECHK
482¢ SUM 00 LENGTH OF PROGRAM O000.
4840 ENTRY 0000. Loading Saving
4860 HMerge to Old Mame ...... New Nawm .

An den obilgen Bildschirmausdruchen konnen Sie schon ungefahr
erkennen, was lhnen der "Tape-Editor™ bietet.

Si1e konnen mit i1hm SYSTEM-Bander laden. abspeichern und mehrere
SYSTEM-Bander zu einem Programm zusammenfassen.

Der Name und die Startadresse des zu schreibenden Bandes konnen
geandert werden.

Deswelteren konnen die Programme veor dem Abspeichern 1n
hexadezimal oder ASCII editiert werden, wobeir Sie sogar Blocke
loschen cder einfugen konnen,

Ferner bietet der Tape-Editcor die MMoglichhke:rt, Bander geschutzt
aufzuzelchnen, d.h. das Programm wird mit einem AUTD-Start
versehen, der Video-DCB wird *verbogen’ (damit lasst sich das
Band mi1t einem Monitor nicht mehr taden) und die RST-Tasten
werden desakitiviert.

Aflles 1n allem ei1n sehr nutzliches Programm fur Colour-Genie-
Besitzer, die sich eine Floppydiskstation noch nicht leisten
konnen |



Die Bedienung des Tape-Editors

Das Menue bietet folgende Befehle:

(L)oad

(Srave -

(Mlerge

(Eldit -

(A

Schutz

Ladt e1n Maschinenprogramm von Hassette 1in den
Speicher Dabe1 wird nicht auf die Originaladdressen
geladen, sondern 1n einen Buffer. So lassen sich

die Programme auch andern (siehe EDIT). da die Pruf-
summenbytes ebenfalls im Buffer stehen.

Speichert ei1n 1m Buffer stehendes Programm wieder
auf Hassette. Dieser Vorgang kann beliebig oft
wlederholt werden.

Hangt an das i1m Buffer stehende Proogramm ein
welteres von HKassette an. Dabeil wird als Start-
adresse fur das komplette Programm die des zuletzt
angehangten angenommen. DOer Name 1st der des zuerst
geladenen Programmes.

Dient zum Verandern eines 1m Buffer stehenden

Programmes. £s wird jewells ein Block mit

zugehoriger Lange und Prufsumme angezeilgt.

Der Edit Befehl hat folgende Sub-Kommandos:

<CLEAR> dient zum umschaiten zwischen Hex-Edit und
ASCII-Edit.

<BREAHK> dient zum verlassen des Edit-Befehls.

<F1> loscht den augenblicklich angezeigten
Block aus dem Buffer,

<F2> fugt einen Block vor den augenblicklich
angezeigten ein. Die Adresse und und Lange
wird gesondert abgefragt und mup 1n der
Form XXXX,¥YY eingegeben werde.

<F3> sucht das Byte 1m Buffer, das auf die
angegebene Adresse bei normalem SYSTEM-
Befenl geladen wurde., Die Adresse wird
gesondert abgefragt.

‘RETURN> schaltet einen Block vorwarts,

Die Prufsumme wird be1l jeder Andderunng fur den
Jjewelligen Block neu berechnet und 1m Buffer
abgelegt.

Das 1m Buffer stehende Programm wird gegen
unerlaubtes Hopieren geschutzt. kann aber mit
dem TAPE-ECITOR trotzdem wieder geladen werden.
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(Blasic - Basic-Warmstart.

(N)ame - dient zum andern des Programmnanens e&ines
im Buffer befindlichen Programms.

(ClYhange Entry - dient zum andern der Startadresse eilnes in
Buffer befindlichen Programms. Die Adresse
mu@ vierstelli1g eingegeben werden.

Zu Beginn des Ladevorgangs wird der Name des gefundenen
Programns angezeigt, nach erfolgtem Laden die Lange des

Programms und dessen Startadresse,

Bel1 einer Fehlerhaften Prufsumme, oder einem falschen
Blockheader wird die entsprechende Fehlermeldung angezeigt.

Das Frogramm beginnt bei1 Adresse 4800H und endet bel Adresse
515TH. Die Startadresse 1st BOFBH.

Das Listing beginnt auf der folgenden Seite.



Das Hex-Listing

4800
4808
4810
4818
4820
4828
4830
4838
4840
4848
4850
4858
4860
4B68s
48TC
4878
4880
4888
489¢C
4898
48AC
48A8
48RO
48B8R
48C0
48CH
4800
48086
48E0
48E8
48FO
48F8
4300
4308
4910
4918
492¢
4928
4930
4938
4940
4948
49350
4958
4960
4968
4370
4978
4980
4988
439¢

3¢
20
52
30
53
4c
46
4D
45
30
4¢

3¢
46
45
ZE
55
45
20
20
4E
30
6F
61
65
4F
20

20
52
53
20
40
4E
5¢
30
54
ZE
61
76

42
4F
53
43
20
at

61




4998
49A0
49a8
4880
4988
48C0
49C8
4900
4908
49E0
49E8
49F0
43F8
4800
4a08
4A10
4m18
4A20
4628
4A30
4a38
4A490
4p48
4A50
4AS58
4R60
4RES
4ATO
4ATS
4R80
4nBs
4A90
4A98
4ARC
4AA8
4ABQ
4ABS
RGO
4ncs
4ADO
4AD8
4RED
4AEB
4AFO
4AFS
4800
4808
4810
4m18
4820
4828
4830
4p38



4B40
4B48
4B50
4B58
4B60
4868
4B70
4B78
4880
4p88
4B90
4B3s
4BAO
4BASB
4BBO
4888
4BCO
48C8
4BD0O
4808
4BEO
4BES
4BFO
4BF8
4C00
4cos
4C10
4C18
4020
aces
4C30
acas
4c40
acas
4050
4cE8
4C80
4ces
a4cTo
4cTe
4C80
4css
4cao
acas
4CRO
4cAB
4cBo
4cBe
4cco
4ccs
4cD0
4cD8
4cEo
4CES
4CFO
4CF8
4000
4D08
4D10
4p18
4D20




4D28
4030
4038
4040
4048
405¢
4058
4060
4p6e8
4D70
4078
4080
4088
4D90
4D98
40AC
4DA8
4DB¢
40B8
4Dcoe
40C8
40D0
4008
4DEC
4DE8
4DF¢
4DF8
4EOC
4E08
4E10
4E18
4E20
4E28
4E 30
4E38
4E40
4E48
4EBO
458
4EEC
4E68
4ETO
4E78
4E80
4E88
4ESC
4E98
4ERAQ
4EAB
4EBOC
4EBS8
#4ECO
4EC8
4EDO
4EDS
4EEQ
4EEE8
4EFQ
4EF8
4F00



4FC8
4F 10
4F18
4F20
4F28
4F30
4F3e
4F40
4Fus
4FBO
4F58
4F&0
4F68
4F7O
4F78
4Fgo
4FBee
4F30
4F38
4FAo
4FA8
4FBO
4FB8
4FCO
4FC8
4FDO
4FD8
4FEQ
4FES8
4FFQ
4FF8
5000
5008
5010
5018
5020
5¢28
5030
5038
5040
5¢48
5050
5058
5060
5068
5070
5¢T8
5080
s088
5080
5098
50RO
50R8
50B0
5088




5CCe
50C8
5000
5008
5QEQ
50ES
B50F0
S0F8
5100
5108
5110
5118
512¢
5128
513¢
5138
St40
5148
515¢



Der Aufbau des Jnhaltsverzeichnisses einer Diskette

Da 1m folgenden einige Programme gelistet werden, die sich mit
dem Inhaltsverzeichnis von Disketten beschaftigen, wollen wir
Ihnen nun den Aufbau des Inhaitsverzeichnisses etwas genauer
beschreiben. Wenn Sie dieses Hapitel gelesen und verstanden
haben, sind Sie 1n der Lage. zum Beispiel versehentlich ge-
loschte Files auf einer Diskette wieder lesbar zu machen und
vieles andere mehr:

Das Inhaltsverzeichnis entspricht praktisch einem normalen Pro-
gramm und hat also auch einen eigenen Eintrag im Inhaltsver-
zeichnis, namlich DIR/SYS.

Dieser File 1st 15 Sektoren lang. die folgende Bedeutung haben:

Der erste Sektor enthalt die sogenannte DBT (= Dishketten Bele-
gungs-Tabelle).

Die ersten 192 Bytes dieses Sektors entsprechen jewells einenm
“Lump”. einaer Zusammenfassung von mehreren “Granules”™ (= 5 Sehl-
toren).,

Wieviele Granules zu einem Lump zusammengefaft werden. hangt
von der Speicherhkapazitat der Diskette ab, da maximal 192 Lumps
verwattet werden konnen.

Nach dem Einschalten i1st Ihr Colour-Genie auf 3 Granules pro
Lump eingesteltit.

Jedes Bit eines Bytes der DBT entspricht nun einem Granule des
zugehorigen Lumps. Ist das Bit 1, 1st das Granule belegt, 1st
es 0. 1st das Granule freli.

Bei 3 Granules pro Lump sind nur die drei1 Bits ganz rechts
relevant, die anderen § Bits sind immer auf | gesetzt.

Die folgende Tabelle veranschaulicht dies noch etwas:

Granule Nr.
T &€ 5 4 3 2
1 1 1 1 1 x x x

Ist Bit O gesetzt, 1st also das erste Granule dieses Lumps be-
legt.

Eine normale Colour-Genie Diskette benutzt aber nur 48 Lumps.
In den restlichen 144 Bytes sind deshalb alle Bits gesetzt, da
diese Lumps alle unbenutzbar. also “belegt”™ sind.

Die Bytes 192 bis 207 werden von Colour-Genie DOS nicht be-
nutzt.

In den Bytes 208 bis 215 steht der Name der Diskette, danach
foitgen 8 Bytes mit dem Datum.

Die Bytes 224 bis 255 werden nicht benutzt.
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Der zweite Sektor enthalt die sogenannte HIT (= Hash Index
Tabellel,

In dieser Tabelle legt das Betriebssystem den in ein Byte ver-
schlusselten Programmhamen ab.

Dies macht das Auffinden eines bestimmten Namens wesentlich
einfacher und vor allen Dingen schneller, da nicht standig
Texte miteinander verglichen werden mussen.,

Der Aufbau der Tabelle 15t auf den ersten Blich etwas kompli-
zyert, er erklart sich jedoch durch die einfache Anwendungz. Da
jeder Eintrag 1n das Inhaltsverzelchnis 32 Bytes benotigt, pas-
sen 8 solcher Eintrage i1n einen Dishkettensektor.

Die ersten zwolf Bytes der HIT enthalten nun die Hash-Codes der
ersten Eintrage aus den Inhattsverzeichnis-Sektoren. Die Bytes
32 bils 35 enthalten entsprechend die Hash-Codes der zweiten
Eintrage eines jedes Sektors.

Ist e1n Hash-Code Null. so 1st der entsprechende Eintrag nicht
belegt.

Eine besondere Bedeutung hat das Byte Nr. 31 (es enthalt eine
5.

Dieses Byte gibt an. wieviele Sektoren das Inhaltverzeichnis

belegt. Da mindestens 10 Sektoren (zwe: Granules) belegt sein
mussen, wird aber nur der zusatzlich belegte Platz angegeben,
aiso wertere 5 Sektoren,

Im dritten bis funfzehnten Sektoren stehen nun die ei1gentlichen
Eintrage fur jedes File,
Diese bauen sich folgendermapen auf:

1. Byte Bit 7

[}
-

Dieser Eintrag 1st ein Folge-
eintrag (siehe unten)

Bit 7 = O : Dieser Eintrag 1st ein Erst-
eintrag

Bit 6 = 1 : Dieser File 15t ein Systemfile
Bit € = 0 : Dieser File 1st kein Systenfile

Bit 5 : nicht benutzt

-
+

Bit 4 = Dieser Eintrag i1st belegt
Bit 4 = 0 : Dieser Eintrag 1st freax
(s1ehe unten

w
"
-

B1t Dieser Eintrag 15t unsichtbar
B:t 3 = 0 : Dieser Eintrag 1st sichtbar

Bit 2-0 : nicht benutzt



2. Byte

3. Byte

4. Byte

5. Byte

6. bis 13, Byte

14. bi1s 16. Byte

17. bis 20. Byte

21./22., Byte

23. bis 30. Byvte

Bit 7 = 1 : Dieser File darf nicht ver-
grofiert werden.

Bit 7 = 0 ! Dieser File darf vergrofert
werden (Normalfall)

B1t & : nicht benutzt

Bit 5 = 1 : Dieses File wurde verandert
Bit S = 0 : Dieses File wurde nicht veran-
dert

Bit 4-G : nicht benutzt
nicht benutzt

Die Position des ersten nicht mehr belegten
Bytes 1m letzten benutzten Sektor des Files
(Simhe unten)

Die Record-Lange des Fites (nur wichtig be:
Benutzung von ARandom-Access-Files)

Filename, linksbundig. aufgefullt mit Leer-
zeichen

Filetyp, linksbundig, aufgefullt a1t Leer-
zelchen

nicht benutzt

File-relative Sektornummner des letzten
benutzten Sektors des Files

4 Byte-Paare, die jewells einen Bereich auf
der Diskette beschreiben, der dem File zu-
geordnet 1st:

1. Byte :
- 285 (OFFH) = Fileende
- 0 bis 191 (00OH bis OBFH)
Nummer des Lumps. in dem der Bereich
liegt
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2. Byte
- Die tinken drei1 Bi1ts geben an. 1in

welchem Granule des Lumps der Bere:ich
beginnt. die anderen funf Bits geben
die Anzahl von aufeilnanderfolgenden
belegten Granules an (da ein Granule
immer belegt 1st, muPp zu dieser Zahl
immer 1 addiert werden)

31.732. Byte Wenn das 31, Byte sine 254 (OFEH) enthalt.
steht 1m 32, Byte die Nummer eines Erwelte-
rungseintrags fur dieses File, soenst 1st
das File zuende.

Da j=des Bytepaar also maximal 32 Granules (= 40 HBytes) be-
schreiben kann, kann also jeder Eintrag maximal 128 Granules

(= 160 KBytes) belegen. Ein langeres File benotigt alsto mehrere
Eintrage. Zu diesem Zweck besteht die Moglichkeit. 1m 32. Byte
des Eintrags einen Verweis auf einen weiteren, diesem File zu-
geordneten Eintrag zu geben. Dieser Verweis 15t die Nummer, die
dem entsprechenden Eintrag auch i1m HIT-Sektor zugeordnet wurde,
also <Position im Sektor> ¥ 32 + Sektornummer. Ein soicher Er-
welterungselnirag sieht etwas anders aus. als ein Ersteintrag:

1. Byte Bit 7 und B1t 4 sind 1, alle anderen Bits
sind Null
2. Byte Ruchkverwels auf den vorhergegangenen Ein-

trag. Auf diese Weise 15t eine Ruchkverket-
tung moglich.

3. bi1s 22, Byte nicht benutzt
23. bis 3Z. Byte wie die entsprechenden Bytes 1m Ersteintrag

Besonders wichtig 1st die Tatsache, dap bei1 Ausfuhrung des
KILL-Befehls nur alle Hash-Ccdes aller zu diesem File gehcren-
den Eintrage 1n der HIT auf Null gesetzt werden und 1n jedenm
Eintrag das Bit 4 des ersten Bytes zuruckgesetzt wird. Ein ver-
sehentlich geloschtes Programm kann also wieder”gefunden™ wer-
den,

Hierzu 1st es nur notig, 1n allen Eintragen das Bit 4 1m ersten
Byte zu setzen und an den entsprechenden Stellen in der HIT
wieder den Hash-Code des Filenamens einzutragen. Dies wann zum
Beispiel mi1t COLZAP geschehen.

Der Hash-Ccde eines Filenamens wird folgendermapen berechnet:

1. Der Filename muf wie 1m Inhaltsverzeichnis vorliegen, also
Name und Extension linksbundig und mit Leerzeichen aufge-
fullt.



Hier einige Beispiele dazu:

Name : READ.ME : Umgewandelt: READ ME
Name : COLZAP/CMD Umgewandelt: COLZAP CHMD
Name : EMPIRE Umgewandelt: EMPIRE

Ein umgewandelter Filename ist al%so immer 11 Zeichen lang.
Die Berechnung des Hash-Codes fir diesen Namen geschieht nun
foigendermafen:

l1.Zeichen % 2 XOR 2.Zeichen %¥ 2 XOR 3.Zeichen % 2 ...
Wenn das Ergebnis dieser Rechnung Null ist, wird 1 als Hash-
Code genommen, da Null ja die Kennung eines freien Eintrags

ist.

Hier einige Beispiele filir Hash-Codes:

Name : READ ME Hash-Code : 6CGH = 96
Name : COLZAP CHMD Hash-Code : FOH = 240
Name : EMPIRE Hash-Code : 49H = T3

Folgendes kleine BASIC-Programm berechnet den Hash-Code
eines beliebigen fFilenamens:

Geben Sie zuerst den Namen ein, dann die Extension.

Der Hash-Code wird natirlich in dezimal ausgegeben: um ihn
mit COLZAP u.&. einzugeben, missen Sie ihn noch in das Hexa-
dezimalsystem umrechnen:

10 INPUT "Filename ”:ﬁ$

20 INPUT "Extension ":B$

30 A$=A$+STRINGF(S-LENCA) ,32) +8$+STRING$(3-LENCBE) , 32)
40 A=0

50 FOR X=1 TO 11

60 P=ASCIMID$CAE.X.1))

7G A=(A OR B) AND NOT(A AND B)
BO A=2¥A

80 IF A»255 THEN A=A-255
100 NEXT X
116 IF A=0 THEN A=1

120 PRINT "Der Hash-Code ist*:A
13¢ GOTO 10
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0000
c010
o020
0030
Q040
G050
0060C
[elexgv]
0080
0090
CORO
ooBo
00C¢
¢o0D0
OOEQ
COFOQ

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

F‘FFFF'FFF'FF‘F‘FFF‘FF‘FFFFFFFFFFFF‘FF‘F‘F} Disketten _Bd‘$w;s, Talbelle

FFFFFFEFFFFFFOFBFBFBFBFSFBFBFSFS
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFEFFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFB82C000EQH2
85 74696CE074ATI20 30332E3834

ODFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFF

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

Drive ¢, FRS 0CQC. DRS 0360 DIR/SYS

G000
0020
G040
0060
coBO
O0RAC
00Co
OOEQ

[elelele]
C010
0020
0030
0040
G050
QC&C
GOT0
[elel=1e]
[ele]= 1]
QCAD
ooBO
0CCO
[ele]uly]
QCEC
COFO

Lo BUtility 22.03.84

__)ihhkdatuh

0B HFR0005000000DC 006 50TV
C0CO0000000000TTOHEHAN0000000000
0003006B004300000025000CETTOTOOS
0G00000000000000GEE0C00000000000
0000CCDDOOE 300000000000008G0C000
00000000000000CCO00000GE00000000
0000003800000000000000000CC00000
0000000000000000000000CCCE000000
000C000000000000000000000C000000
00000000000000000C0000CGGEO00000
000000000000000000000000000CC000
000G0000000000000G0000000CC00000
00000000000000000000000000CO0000
OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO.

Drive O, FRS 0001, DRS 0361 DIR/SYS

0000
6020
0040
0060
o080
00AC
[elelnle]
QCEQ

o E L.J0 ... e
Qr..... [ A PR [
P R S T
At r it arasaaataa it s
TR < 2

D T T T I T

> Disk noume

———> Harheoole vou ' TAPEDI /LMD"
[r— & - = YUHRCOFY /Ch DY

L Hashk - Judlee - Tabelle




/ Eintrag blil'.t

Q000 63200025005441504544492020“34044

0010 964296420800 FFFFFFFFFEFFFFFE
0020 102000BCOO55485

0030 9642964206001T7401900

0040 00000000C000000IOCEOOO00T

0050 0GCO000000000000GE000000000000
0060 00000000A0000000000G000000000000
0073 00000000QA00000000000000CC0000000
0080 000000006C00C00OTTEOO0000000000G]
0090 0O000000000000000GGO000000000000
GORD 00000000000I000GEEE0000000000000
00BG 00G0O000000000000000GCG00GOC0000
00CO 00000000G0GC00000000000000000000
00DO 00COO000000000000CCOO0000C000000
OOEQ 00G00000000000000CCOOO00000000000
00FG 0O00O000000000000000000000C00000
Drive 0. FRS 0004, DRS 0364 DIR/SYS

Block bC?l-.lﬂ't o.u{
Lump 13K (23 22)
€ Granule 445 wud

ist 2 fmnu les iu"

g000C . .M.TAPEDI CHMD B B....

002¢ . . .UHRCGPY CHMD B B...&..

0040 ..., e PR Ceeaaea
0060 ....... 4. . [ eeaas e
Q080 ... trerenaaraas PR
CCRC ... inn. ceeaaa . .
QOCC v iv it iraninnananas ‘e Pereeens
QOEC tovnrvivavar v, Cevestonanase

> Prw" ro-wwnaité

Auf dieser und der vorigen Seite finden Sie mit Hommentaren
versehene Ausdrucke einer Disketten-Belegungs-Tabelle, einer
Hash-Index-Tabelle und eines Eintragssektors des Inhaltsver-
Zeichnisses. Diese Ausdrucke konnen Sie zu Hilfe nehmen. um die
Erklérungen auf den vorangegangenen Seiten besser zu verstehen,

-
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DIRSORT - alphabetisches Sortieren des Inhaltsverzeichnisses
einer Diskette 1n BASIC

Es 1st Ihnen doch bestimmt schon aufgefallen, welche Schwierig-
Hei1ten es bereirtet, auf eirner sehr volien Oiskette einen bhe-
stinmten Programmnamen zu finden. Es ware doch viel elnfacher,
wenn alie Na-en alphabetisch sortiert waren.

Ei1n Programm. das diese Aufgabe fur Sie ubernimmt, finden Sie
im folgenden beschrieben und gelistet.

Ze1le 1O - 100 Initialisterung
Zeile 110 H N$ enthalt den Filenamen DIR“S¥S:d

Ze1le 120 - 200 : Test, ob DIR/SYS auf der Diskette vorhanden
1st und sich eroffnen lapt

Zeile 220 H File als Random-Access-Fi1le eroffnen,
welches nicht erweltert werden darf

Zei1le 230 - 240 : Arrays entsprechend der Inhaltsverzelichnis-
grofe definieren

Zeile 250 : Einen Sektor 1n 8 Teile je 32 Bytes auftei-
len

Zeile 260 - 320 Eintragssektoren einlesen und 1n DE$(X) ab-
legen

Zel1le 330 - 390 Hash-Codes 1n HC{X) einlesen

Zei1le 400 - 480 : Zahl von freien. unsichtbaren und SYSTEM-

Files ermitteln
Zei1le 480 - 860 : Inhaltsverzeichnisbeschreibung ausgeben
Zei1le 870 - 90¢ ¢ Wenn nach NAME sortiert werden soll. sind

die Bytes & bis 13 relevant. sonst die
Bytes 14 bis 16

Zeile 910 -1120 : Sortieren
Zer1le 1130-1380 Inhaltsverzeichnis zuruckschrelben
Zeile 1390 H Programmende



Probelauf des Directory-Sortierprogramms:

Directory vorher:

>CMB"”I1

NOTNAMED 00G/0C/0C

FORTHD/CMD RS232/CMD BCODE2-CHMD
COLCOMA/CMD COLASMD/CMD  ZEICHEN
PASCAL TAPEDI/CMD COLMON1.CMD
COLMON3/CMD FORTH./CMD ZEDIT~-CHMD

UHRCOPY./CMD BASICPLS/CMD COLOFF/CHMD
COLZAP/CMD PACHER./CMD COLMON3D/CMD
CCOPY/CMD EDITOR/CHMD SQUND

READY

Directory-Sortierprogranmn
Welches Laufwerk soll scrtiert werden? 1
Directory von Laufwerk 1
104 Directory-Ei1ntraege

81 belegt,

23 frei.

2 unsichtbar.

2 System-Programme
Nach <NRME> oder (EXTrension sortieren?
NAME

Directory nachher:

>CMD"I1

NOTNAMED 00./00/00

BASICPL5/CMD BCODEZ2/CHMD CCOPY~CMD
COLASMDsCMD  COLCOM/CMD COLMONt . CMO
COLMON3ACMD COLMON3D-/CHD COLOFF~/CHD
coLzZAaP/CMD EDITOR/CHMD FORTH/CMD
FORTHD/CHMD PACHER/CHMD PASCAL

RS232/CMD SOUND TAPEDI-CMD
UHRCOPY/CMD ZEDIT/CHMD ZE ICHEN
READY
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Pro

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250

H$
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
38¢
330
4Q¢
410
420
430
440
450
460

grammlisting:

CLEAR 10000
DEFINT A-2Z
cLS
COLOUR L&
PRINT”Directory-So
PRINT
PRINT
INPUT "Welches Lau
A=INT{A)
IF A<O OR A>3 THE
N$="DIR-/SY¥S:"” +RI
OM ERROR GOTO 170
OPEN ""I",1, N%
CLOSE
ON ERROR GOTO ¢
GOTO 220
PRINT”Lesefehler
PRINMT "Oruecken Si
Z4=INHEYS$
IF INKEYS$ ="" THE
RESUME NEXT
OPEN "D".1, H$
L=C LOF(1)-2)%8
DIM DESCL), HC(L)
FIELD 1, 32 AS H%
(5)., 32 AS Hs(6),
FOR X=3 TO LOFC(C1}
ON ERROR GOTO 210
GET 1., X
ON ERROR GOTO ©
FOR ¥=1 TO 8
DESCCLOFC1)=-X) %8+
NEXT V¥, X
ON ERROR GOTO 21¢
GET 1, 2
ON ERROR GOTOD ©
FOR X=0 TO LOF(1>

FOR ¥=1 TO 8

HC(C( LOF(1)-3-X)x
NEXT v, X

FR=0

55=0¢

Iv=0

FOR X=1 TO L

IF ¢ ASC(DES(X))
IF ¢ ASC(DES(X))
IF ¢ ASC(DES(X))

rtierprogramm™

fwerk soll sortiert werden”:A

N 30
GHTS$C(STR$(A). 11

im ODirectoryl 1™
e eine Taste.™

N 200 ELSE 30

(1), 32 AS H%(2), 32 AS HI(3), 32 AS HH(4),

32 AS HS(T7), 32 AS H$(8)

YI1=HE(Y)

-3

8+Y)=ASC(MID$ (HE(YY, X+i, 1))

AND 16)=C THEN FR=FR+1:
AND 1283<>0 THEN 480
AND 64)<>0 THEN 55=55+1

GOTO

480

3z AS



470 IF ( ASC(DE$(X)) AND 8)<>0 THEN IV=sIV+i
480 NEXT X

490 COLOUR 3

500 PRINT"Directory von Laufwerk *;

510 PRINT RIGHTS(N$, 1)

520 PRINT

530 COLOUR 16

540 COLOUR 2

550 PRINT USING™###":L:

560 COLOUR &

570 PRINT” Directory-Eintraege : "

580 PRINT

590 COLOUR 2

600 PRINT USING"###";:FR;:

610 COLOUR &

£20 PRINT” belegt,"”

630 COLOUR &

640 PRINT STRING%(39., 217)

650 COLOUR 16

660 COLOUR 2

670 PRINT USING"###":1L-FR;

£80 COLOUR 5

€90 PRINT™ frep,”

700 COLOUR &

710 PRINT STRINGS(39, 217}

720 COLOUR 16

730 COLOUR 2

740 PRINT USING"###";1V;

750 COLOUR 5

760 PRINT" unsichtbar.,”

770 COLOUR 6

780 PRINT STRING$(39, 217)

790 COLOUR 16

800 COLOUR 2

810 PRINT USING"#3##";:585;

820 COLOUR 5

830 PRINT"™ System-Programme"”

840 COLOUR 16

850 PRINT

86C PRINT

870 INPUT Nach <NAME> oder <EXT>ension sortieren”:A$%
880 IF A%$="NAME"™ THMEN S1=6: L1=8: S2=14: L2=3: GOTO 910
890 1IF A$="EXT” THEN Sl=14: L1=3: S2=6: L2=8: GOTO 81¢
200 GOTO 49¢

210 FOR X=1 TO L-1

920 IF ( ASC(DE$({X)) AND &4)<¢>0 THEN 1110
830 IF ( ASC(DE$(X)) AND 16)=0 THEN 1110
845 1F ( ASC(DBE$(X)Y AND 128)¢<>0 THEN 1110
950 FOR ¥Y=X+1 TO L

860 IF ( ASCI(DE$(Y¥)) AND 64)<>»0 THEN 1100
897C IF ( ASCI(DES(YI) AND 16)=0 THEN 1100
880 IF ( ASC(CE$(Y)) ANDO 128)¢>0 THEN 1100
98¢ T1$=MIDS(DES(X)., 51. L1)

1000 T2%$=MID$(DESC(Y), St., L1)



101C IF Ti$<T2% THEN 1100

1020 IF T1%$>T2% THEN 1040

1030 IF MIDS(DE$(X). S2, L2)<=MID$(DE%(Y), S2, L2) THEN 1100
1640 HS=DES$(X)

1050 H=HC(X)

106C DES(X)=DE$(Y)

1070 DE$(VY)=HS$

1080 HC{X)=HC(Y)

1090 HC(Y)=H

1100 NEXT ¥

1110 NEXT X

1120 PRINT "Sortiervorgang beendet®

1130 INPUT "Directory zurueckschreiben”;A$
1140 IF AS="N" THEN 1380

1150 IF A%<>™J1" THEN 1130

1160 POME&H400C, &HOOAF

1170 POKE&H4000, 201

1180 PRINT "ACHTUNG: Das Programmn darf jetzt nicht”
1190 PRINT "unterbrochen werden 111*

1200 ON ERROR GOTO 2190

1210 GET t, 2

1220 ON ERAROR GOTO ¢

1230 FOR X=0 TO LOF(1)-3

1240 FOR ¥=1 TO 8

125¢ LSET H$(Y)=LEFTE(HSC(Y), XI+CHRS(HCC(C( LOF(1)-3-X)%8+Y))I+MIDSC(HEC(Y)
., X+2)

1260 NEXT v, X

1270 AD=2+PEEK(&HA43DG ) +256¥PEEK(&H43D1)
1280 POKE AD, PEEK(AD) OR 1

1280 PUT 1, 2

130¢ FOR X=3 TO LOF(1)

1310 FOR v=1 TO 8

1320 LSET H$(Y)I=DES(CLOF(1)=-X)*%8+Y)

1330 NEXT VY

1340 POKE AD, PEEK(AD) OR 1

1350 PUT 1, X

1360 NEXT X

1370 POHE&H4QCC, 201

138¢ CLOSE

1390 END



Extended Directory
Ein erweitertes Inhaltsverzeichnis i1n Basic

M1t diesem Programm konnen Sie mehr der Informat:i:onen sichtbar
machen. die in Inhaltsverzeichnis jeder Diskette stehen. Aus-
gegeben werden die Lange eines Jjeden Programms 1n Granules und
Bytes, die Logische Recordlange und die Posit:ion des Fileendes,
Geben Sie zunachst ein, von welchem Laufwerk Sie das Inhalts-
verzeichnis sehen wollen. Dann konnen Sie eine Maske fur den
Filenamnen eingeben, falls Sie nur einige Files angezeligt haben
wollen, Diese Maske si1eht prinzipiell folgendermafen aus:

Jedes Zeichen der Maske, das kein "?° 1st, nuPp an genau dieser
Stelle 1m Filenamen gefunden werden, damit er unter diese Mashke
failt. An Stelle el1nes Fragezeichens 15t jedes Zelchen zugelas-
sen. Der Name COLZAP CMD fallt also unter die Maske
C?7L?7??7?7C?D, der Name COLMON3DCIM jedoch nicht. Geben Sie die
Maske wie einen normalen Filenamen ein, dap Auffullen mit Leer-
zel1chen geschieht automatisch. Eine weiltere Besonderheit i1st
noch zu erwahnen:

Geben Sie ?7?/CHMD an, so werden nur Files angegeben. deren Nane
zwelbuchstabig 1st: geben 51e aber ¥/CHD an, so werden alle
Files, die die Extension CMD haben, angegeben.

Zum Schluf konnen Si1e noch wahlen. ob alle Ausgaben auch auf
den Drucker gegeben werden sollen. M1t dieser Methode wurde
auch der Probeausdruck erstellt, den Sie auf der nachsten Seite
sehen.

Zelle 10 - 110 : Ini1tialisierung

Zel1le 120 - 350 : Erstellung der Namens-Maske

Zelle 360 - 370 : Setzen des Druchkerflags

Zaile 38C¢ - 490 : Einlesen der Inhaltsverzeichnlselntrage 1n
DE$(X)

Zelle 500 - 1110 : Heraussuchen der passenden Namen und

Ausgabe der Parameter. Nach 20 Zeilen auf
Tastendruck warten

Zel1le 1120 - 1490 : Berechnung und Ausgabe von Diskettenname,
-datum und der Anzahl der freien Granules

Zelle 1500 - 1520 : Prograwmende
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Probelauf des Progranms

Extended Directory
Welches Laufwerh? 1
Maske des Filenamens®?

Alle Files

Ausgabe auch auf Drucker

Name

EOF

LRL

(3/NI7 ]

"Extended Directory:

BOOT/SYS
OIR/SYS
ZEDIT/CHMD
TAPEGI/CMD
UHRCOPY./CMD
EDITOR-CHMD
FORTH/CMD
FORTHD./CMD
PACHER/CHD
RS232/CHD
coLZAaP~CMD
COLMON1 /CHD
COLMON3/CMD
COLMON3D/CHD
COLOFF/CMD
COLCOMACMD
BCODEZ-CMD
CCOPY/CHMD
COLASHMD/CHMD
BASICPLE-CHMD
Name

—

- -
O WWPDPNDEA=SEMOONNNNW-

e

SOUND
ZEICHEN

Disketten-Name
Disketten-Datum:

15/040
277220

: ROEDEL

29 freie Granules

12/34/56



Pro

100
110
120
130
140
1560
16¢
170
18C
190
200
210
220

H%
420
430
440
450
46C
470
480
490
500
510

grammlisting:

CLS
CLEAR 10000
DEFINT A-2Z
COLOUR 16
PRINT”Extended Directory”
COLOUR 5
PRINT STRING$(i18, 217)
COLOUR 16

PRINT

INPUT"Welches Laufwerk™:A

N$="DIR/SYS:"” +RIGHT$(STR&(A)., 1)

Ag=""

INPUT"Maske des Filenamens':As

IF A%$="" THEN M$="27272229277727": PRINT"Alle Files”: GOTO 3&0
Mi1g=""

M2$ ="

FOR X=1 TO LENCA%)

B$=MID$(A$, X, 1)

IF B$="/" THEN M1%=M1$+STRING$(8~LEN(M1%), 32): X=X+1: GOTO 28¢
IF B$="%" THEN M1$=M1$+STRINGS (8-LEN(M1%$),”?"): GOTO 250
M1%=-M15+B%

IF X<9 THEN NEXT X: GDTO 350

M1$=LEFT${M1%, 8)

GOTO 350

X=X+1

IF X<=LENCA%) AND MID%(A%, X, 11<>”/" THEN 250

K=X+1

Mg =

FOR Y=X TO LENCAS)

B$=MIDS(As, VY. 1)

IF B$="%" THEN M2%$=M2%$+STRING$(3-LEN(M2%)."?"): GOTO 350
M25=M2%+B$S

IF Y<X+3 THEN NEXT ¥: GOTO 350

M2$=LEFT$(M2%, 3)

M$=M1%+M2%

INPUT"Ausgabe auch auf Druchker (JI/N)™;:D$

IF D$<>"3" AND D%$<>"N" THEN 360

OPEN "D",1. N$ ’ .
L=( LOF(1)-2)%8 '

DIM DE$(L)Y, H$%(8)

FIELD 1, 32 AS H$(1), 32 AS HS(2), 32 AS H$(3), 32 AS H$(4), 32 AS
(5), 32 AS H$(6), 32 AS HE(T), 32 AS HE()

FOR X=3 TO LOF(1)

ON ERROR GOTO 1530
GET t. X

ON ERROR GOTO ©

FOR ¥=1 TO 8
DES((X-3)%8+Y)=H$(Y)
NEXT V¥

NEXT X

Xx=1

CLS
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520 C=0

530 X$="Name EOF LRL Grans Bytes”

540 PRINT Xg&

550 IFf D%="J" THEN LPRINT X%

560 COLOUR &

57C PRINT STRINGS%$(339, 217)

58¢C COLOUR 16

590 IF D$="J" THEN LPRINT STRING$(39,"-")

BO0 T2/ RN MRS RAN R KKK KEEAEAE

610 D=ASCI{DES(X])

620 IF (D AND 12B)<>¢ OR (D AND 16)=¢ THEN 1100

630 R$=MIDS(DES(X), &, 11)

640 FOR ¥=1 TO 11

650 IF MID$(M$, ¥, 11="7" THEN &70

660 IF MIDS(M$, Y, 1)<>MID$(AR%, ¥, 1) THEN 1100

670 NEXT Y

680 Ri%="""

690 FGR ¥=1 TO 8

700 IF MID$C(RS., ¥, 1)<>*” * THEN Ri%=R1$+MIDS(RS$, VY. 1): NEXT V¥
710 R2%=""

720 FOR ¥=9 TO 11

T30 IF MIDS(R%, Y. 137 " THEN R2$=R2Z$+MIDH(RS, ¥, 13: NEXT ¥
T40 R$=R1%

T50 IF R2%$<>"" THEN R$=RS$+"/" +R2%
760 R$=R$+STRINGS{12-LEN(R$%), 32)
TTC MID$(TSH, 1. 12)=R%

TEO B=ASC(MIDE(DESI{X), 4, 1))

T80 Z=8B

800 R$=-RIGHTS(STR%(B), LEN(STR$(811-1)
810 R$=STRING$(3-LENIRSE), 48)+R%
820 MID$(T4, 19, 3)=R%

830¢ B=ASCCMIDS(DE#(X), 5, 1))

84¢C IF 8=0 THEN B=25é

850 R$=RIGHT$(STR%(B), LEN(STR$(BYI-1)
860 R$=STRING%(3-LEN(RS%), 32)+R%
870 MID$(TH, 23, 3)=R%

880 B=ASCIMID$C(DES$(X), 21. 1))+256%ASC(MID$(OE%R(X), 22, 1))
890 R$=RIGHTS$(STR%(B), LEN(STR$%(B))-1)

90C R3%=STRINGH(4-LEN(R%), 32)+R$%

910 MIDE(TS, 14, 4)=Rs%

920 F=B+SGN(2Z2)

930 GR=INT(F/5)+SGNI(F-INT{F/5)%5)

940 R$=RIGHT$(STR$(GR), LEN(STRS$(GR))-1)

S50 R$=STRING$(3-LEN(RS%), 32)+R%

Q6eC MIDYITS, 28, 3)=-R%

970 HB=DB*25&6+2Z

980 R$=RIGHT$(STR$(HB), LEN(STR$%(KB))-12

99¢ R$=STRING%{6-LEN(R$%), 32)+R$

1000 MID$(T$, 33. 6)=R%

1010 PRINT T%

1020 IF D%="J" THEN LPRINT T%

1030 C=C+1

1040 IF C<20 THEN 1100
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1080
1060
1070
1080
10890
1100
1110
1120
1130
1140
11580
1160
1170
1180
119¢
1200
1210
122.¢
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1478
1480
1480
1500
1510
1520
153¢

COLOUR 5

INPUT"<RETURN> zum Fortfahren™;Xx$
COLOUR 16

K=X+1

IF X<=L THEM 510

X=xX+1

IF X<=L THEN 610
FIELD 1, 96 A5 GT%, 112 AS DUMMYS, 8 AS NMS, 8 AS DTS
ON ERROR GOTO 1530

GET 1, 1

ON ERROR GOTO ¢

CL.OSE

FR=0

W=l

PRINT

COLOUR 2

PRINT"”Bitte einen Moment warten”
COLOUR 16

PRINT

G=ASC(MID$(GTS, W. 1)) AND 7
FOR ¥=1 TO 3
G1=INT(G/2)

G2=G-G1%2

FR=FR+1-G2

G=G1

NEXT

W=+1

IF W<8T THEN 1240 s .,
PRINT i -

IF D%="3" THEN LPRINT

PRINT "Disketten-Name : *;

COLOUR 5

PRINT NH$

COLOUR 16

IF D%="J" THEN LPRINT"Disketten-Name : ":NM$
PRINT “Disketten-Datum: *;

COLOUR &

PRINT DT$

IF P$="2" THEN LPRINT"Disketten-Oztum: " :DT%
COLOUR 16

PRINT”Freie Granules:";

CCLOUR &

PRINT USING"####":FR

IF D$="3" THEN LPRINT USING"#s##":FR;: LPRINT"” freie Granuies"
CLOSE

PRINT

INPUT"” (RETURN> fuer Neustart™:A$

RUN

BESUME HNEXT



B4

Umbenennung von Disketten

Mit diesem kiteinen Basic-Programm kdnnen Sie endtich Ihren
Disketten sinnvolle Namen geben, anstatt dem langweirligen

NCW 1983, Starten Sie das Programm und geben Sie an. in welchem
lLaufwerk sich die Diskette befindet, deren Namen Sie dndern
wollen, Dann werden der bisherige Name und das Datum ausgege-
ben. Nun k&nnen Si1e einen neuen Namen und ein neues Datum an-
geben. Drichken Sie nur <RETURN>, 50 wird der alte Wert ilbternom-
men. Danach wird das Inhattsverzeichnis zuruckgeschrieben.

Programmlisting:

10 CLS

20 COLOUR 16

30 PRINT”Disketten Umbenennung”™

40 INPUT"Welches Laufwerk “:A

50 ME="DIR/SYS:" 4RIGHTS(STR%(A), 11

60 DPEN"d™.1, N$ '
T FIELD 1, 208 AS DUMMY$, 8 AS NM$, 8 AS DTS »
80 ON ERROR GOTO 120

90 GET 1., 1

100 ON ERROR GOTO ¢

110 GOTD 130

120 RESUME NEXT

130 PRINT"Laufwerk Nr. ":RIGHTS(NS, 1)

140 PRINT

150 PRINT”Name : ";NM$: TAB(20);:"Datum : *:DTS
160 As=""

170 INPUT"Neuer Name ":AS

180 IF A%$<»"*" THEN LLSET NM3=A%

19¢ A="""

200 INPUT"Neues Datum ":AS$

210 IF A$<>*"" THEN LSET DT%=A%

220 AD=2+PEEK(&HU3D0)I+256%PEEHK (&HA43D1)
230 POHE AD, PEEK(ADIOR 1

240 PUT 1., 1

250 CLOSE

260 END
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ASCII-Tabelle

Hexadezimal -,

Dezimal -,
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Anhang C: Softwareliste

Colour-Genie

. A

=




336 36 36 36 36 36 36 36 3% 36 3636 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 3636 JEIE 36 36 36 36 J6 36 36 36 36 I 36 36 3 3 36 36 36 3 I J 636 M M3 MMM W XM
Verzaichnis der verfiligbaren Colour-Genie-Software
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1.2 HILFSPROGRAMME .,
PROGRAMMIERSPRACHEN

COLOUR-COMPILER: Dieses Programm ist extrem wertvoll. Es bietet
die Moglichkeit. Basicprogramnse in Maschinenspracheprogranmre zu
iUbersetzen.

Der wesentliche Vorteil: Ihr Programm léuft nach Compilierung
c.a. 4C mal (1) schneller.

Dies geschieht interaktiv, d.h. Basicprogramm, Maschinen-
programem und Compiler stehen gleichzeitig im Speicher. was ein
sehr schnelies Arbeiten ermdglicht. Dabei konnen c.a. 9.5 kbyte
Basicprograma verarbeitet werden. Verzichtet man auf die
hochaufldsende Grafik. steht noch mehr Speicher zur Verfigung.
Voraussetzung: Ihr COLOUR-GENIE MUSS AUF 32K RAM ERWEITERT
SEIN. Die weisten Colour-Basic-Befehle werden vom
Colour-Compiler unterstiitzt. Die wesentlichste Einschrénkung
ist, daf der Colour-Compliler nur Ganzizahlen (Integers)
verarbeitet.

Preis: 69.~ DM Dishversion: 95.- DM

COLOUR-MONITOR I: Ein Maschinensprachemonitor mit starkea
Befehlssatz, z.B. Disassemlieren, Asciis/Hex-Dump. Bander
laden/schreiben, Bytes suchen. Speicher editieren/verschieben/
relozieren. Hex/Dezimal-Umwandtung u.a.m.

Preis: 39.- DM '

COLOUR-ASSEMBLER: Mit diesem Prograam konnen Maschinensprache-
programae auf komfortable Weise entwichkelt werden. Das
Programmieren geschieht nit Z80-Mnemonics. Labels etc.

Der Assembler erzeugt dann das Maschinenspracheprograam. das
zur Probe auch direkt ausgefiihrt werden hkann.

Eine weitere Besonderheit des Assemblers ist. daf der
Assembler-Text im ganz normalen Basic-Modus erzeugt wird.

so daff alle Basic-Befehle wie EDIT, LLIST, CSAVE vom Asscabler
ausgenutzt werden.

Preis: 639.- OM

SOUND-EDITOR (auch im Handbuch "Colour Basic leicht gelernt”
aufgelistet) : Ein niitziiches Hilfsprogramm zur Programmierung
des PSG-ICs (Sound-Chipl. Sie editieren die PS5G-Register auf
der Bildschirm und der entsprechende Ton wird gleichzeitig
ausgegeben. Abschliefiend gibt das Programm alle PS5G-Register-
inhalte in dezimaler Schreibweise aus.

Preis: 25.- DM

ZEICHEN-EDITOR (auch im Handbuch "Colour Basic leicht gelernt”™
aufgel istet) : Dieses Programm ermbglicht es, 64 der 128 frei
definierbaren Zeichen auf dem Bildschira iibersichtlich zu
editieren. Es konnen auch Grafiken, wie z.B eine Schreib-
schrift, erstellt werden. Abschliefend werden die definierten
Zeichen in ein Basicprogramm geschrieben. was diese fiir den
spiteren Gebrauch oder zur Entwicklung eigener Programme wieder
definiert. So wird die usstandliiche Handhabung der Prograzm-
ierung der definierbaren Zeichen umgangen.

Preis: 25.- DM



GBRAFIK-EDITOR: Wenn Sie Ihr Colour-Genie auf 32K RAM auf-
geriistet haben, hinnen S5ie dieses Programa einsetzten, denn
der "Grafik-Editor” hat eine Lénge von 26000 Bytes!

Er bietet die MSglichkeit, Grafiken im FGR-Modus wit einer
Vielzahl von leistungsstarken Hommandos zu kreieren.
Abschiiepend wird ein Basic-Prograas erzeugt werden., das.
eingebunden in ein eigenes Programa. das Biild blitzschnell
wieder auf den Bildschirm bringt. Sie kénnen also auch hkomplexe
Grafiken sehr schnell fertigstellen und sie hinterher beliebig
verwenden.

Preis: 69.- DM

SHAPER: Die Handhabung des Basicbefehls "SHAPE™ ist recht
umstdndlich. Hier bringt der "Shaper™ Abhilfe: Mit wenigen
Tastendriicken erzeugen Sie eine Figur, die abschliefiend

im Foramt der “Shape-Table™ abgespeichert wird.

Preis: 25.- DM

COLROT: Ein sehr niitzliches Grafikprograms,., fiir alle die mit
gropen Texten Aufmerksambkeit erregen wollen (z.B. im
Schaufenster). Colrot erzeugt Laufschriften mit bis zu 512
Zeichen Lidnge, Titel und Fufschrift. Inversdarsteliung., Inter-~
MezZzZo u.v.a.m. Neu:Texte kinnen auf Band gespeichert werden.
Ein komfortabler Editor ermadglicht einfaches Arbeiten.

Preis: 69.- DH

BASICODE 2 (!'!): Der neue Basicode-Standard fiir das
Colour-Genie (kompatibel zu Basicode 1). Dieses Prograam

macht ihr Colour-Genie Basicode kompatibel !

Basicode ist das Standard-Basic, in dem z.B. das WDR-Fernsehen
Programme austrahlt. Eine Hardwareénderung ist nicht notig.
Preis: 25.- DM

ZEICHENEDITOR+: Dieser Editor, in Maschinensprache geschrieben,
ermiglicht es alle 128 Zeichen sehr schnell und komfortabel

zu editieren. Dabei gibt es sogar Befehle um Hreise zu
zeichnen, Zeichen zu kopieren/duplizieren/rotieren/invertieren
u.v.a.m,

Preis: 39.- OH

BASIC+5: Dieses Programa erweijitert das normale Basic um §
Befehle: Im Grafikmodus konnen beliebige Texte dargestellt
werden, Rechteckfldchen kidnnen gemalt werden, mit "SAVE" kénnen
Machinenspracheprogrammne gesichert und mit “"LOAD” womfortabel
geladen werden. Ferner steht ein Eingabebefehl zur Verfiigung.
der an beliebige Speicherzellen schreibt.

Preis: 39.- DM

BASIC-PACKER: Der “Packer” ist ein #duperst niitzliches Hiif-
programm fiir alle, die in Basic programamieren. Die effektivste
Funktion dieses Programms ist das "Packen”, d.h. ein Basic-
prograam wird so stark wie moglich geliirzt, ochne dap die
Programmlogik verdndert wird. Dies wird erreicht durch das
Entfernen von Leerzeichen und (auf Wunsch) HEMs. sowie dadurch,
daff so viele Befehle wie méglich in eine Zeile gebracht werden.
Vorteil: Das Programm wird schneller und Wiirzer. Ferner hkann
der "Packer” entpacken, kiirzen ohne Zeilennummerinderungen,
renumbern und Zeilen verschieben. (32K RAM erforderlich!)
Preis: 39.- DM
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ZEICHENSATZE: Dieses Programm lafit Sie den vorhandenen Zeichen-
satz fur alle ASCII-Zeichen wahlweise gegen einen von acht
neuen, 1nteressanten Zeichensatzen ersetzen.

Fur dieses Programm muff IThr Colour-Gen:ie m1t 32K RAM
ausgerustet sein.

Preis: 25.- DM

SCREEN-PRINTER: (Auch in dem Buch "Das Colour-Genie-Buch 1"
aufgelistet.) Auf dieses Programm haben die Besitzer des STAR-
Druckers DP 510 bzw. DP 515 sicher gewartet |

Es ermoglicht es 1Ihnen. den Bildschirw jederzeit komplett auf
Ihren Drucker auszugeben. egal ob Sie 1m FGR- oder im LGR-Modus
sind. Definierte und feste Grafikzeichen werden ebenfalls mit
ausgedruckt. Auch fur dieses Prograam brauchen Sie 32K RAM und
naturlich einen STAR DP 510 / DP 515 Drucker.

Preis: 39.- DM

COLOUR-MONITOR III: Dieses Prograam wird alle., die auf
Maschinensprache-Ebene programmieren begeistern !

Der “Colour-Monitor III™ 18t nicht nur ein Monitor mi1t den
ublichen Befehlen, wie ASCII-Dump, Hex-Duwmp. Disassem-
blieren. Bander schreiben etc., sondern ein tonitor mit
eingebauten Assembler, Find-Asseabler und der Moglichkeit
Maschinenspracheprogramme 1n Einzelschrittausfuhrung zu
testen ! Das Arbeiten wird neben dea Super-Befehlssatz
durch raffinlerte Aufteilung des Bildschiras erleichtert.
Fur dieses Prograaa benotigen Sie ein Colour-Genie mit 32K Ram.
Ein ausfuhrliches deutsches Handbuch liegt be1i.

Preis: 95.- DM DISHVERSION: 105.- DM

COLOUR-FORTH: Endlich gibt &s ei1ne leistungsstarke Version der
Forth-Programmiersprache auch fur das Colour-Genie!
“Colour-Forth” 1st eine fur Hassettenbetrieb angepafte Version
des FIG-Forth., die um viele Befehle fur das Colour-Genie
erweitert wurde (Graphik, Ton...). Der wesentliche Varteil der
Prograamlersprache Forth 15t die extrem schnelle
Ausfuhrungszel1t der Programme., die 1n unserem Forth noch durch
Benutzung des eingebauten Assemblers gesteigert werden kann !
Fur dieses Programm benotigen Sie 324 Ram, sowle dle neuen
Basic-Roms. die seit April "83 1n alle Colour-Genies eilngebaut
sind. Ein ausfuhrliches deutsches Handbuch wird mitgeliefert,
Preis: 95.- DM DISKVERSION: 105.- DM

COLOUR-TEXT: Endlich konnen alle Colour-Genie-Besitzer, die
ei1nen Drucker haben i1n den Genup einer komfortablen Textver-
arbeitung kommen ! Colour-Text erweitert die Bildschirmbreite
auf 55 Zeichen, die maximale Zeilenlange 15t 64 Zeichen
(horizontales Scrolling)., Sie sind wmit dem Cursor standig 1m
Text. und keine Steuerzeichen verunstalten den Text. da die
verschiedenen Schriftarten durch Farben gekennzeichnet sind.
(Fur Benutzer eines Schwarz/Welss-Sichtgerates extra Status-
zelle.,) Das Programm unterstutzt alle gangigen Brucker (STAR,
EPSON, ITOH, Typenrad). Wenn Sie einen grafikfahigen STAR-,
EPSON- oder ITOH-Drucker haben konnen Sie sogar
selbstdefinierte Grafikzeichen 1n den Text einfugen !

Ei1n deutsches Handbuch liegt be1.

Preirs: 95.- DM DISKVERSION: 105.- DM



2.2 SPIELE unrnd
GRAFIKPROGRAMME

[INVASION AUS DEM WELTRAUM: Ein Maschinenspracheprogramm, das
die Sound- u. Grafikmoglichkeiten des Colour-Genies voll
ausnutzt. Ihre Aufgabe 1st es, einen Pulk wvon Invascren
abzuwehren, der sich der Erde nahert.

Die Invasoren werden dabei immer schneller und gefahrlicher.
Preis: 39,- DM

PUNMTEJAGD: Be1 diesem Spiel geht es darum., alle Punkte 1in
ei1nen Labyrint aufzusammeln. bevor Sie von einem Wachier
eingeholt werden, Schnelle Grafik und Ton durch Maschinen-
sprache,

Preist: 25.- DM

WURM: Unser derzeit schnellstes Action-Spiel. £in Wurm kommt
von oben den Bitdschirm herab und verzucht Sie Zu vernichten.
Dabe:1 hat er die Spinne, die Fliege und die Ente als Hetfer.
Kein Spiel fur ruhige Stunden!

Preis: 38.- DM

BREAXK OUT: Be1 diesem Video-Spiel muf eine Mauer mit Ihrem Ball
zerstort werden. Dabel konnen verschieden Schwierigkeltsgrade
vorgewahlt werden., Hohe Geschwindigkeit durch Maschinensprache-
progranmierung.

Preis: 39.- DM

DEMOPROGRAMM: Hiermit konnen Sie besser als mit der mit Ihrem
Colour-Genie z.Zt. mitgelieferten englischen Demokassette die
Moglichkeiten lhres Colour-Genles demonstrieren,

Preis: 25.- DM

ANDROMEDA: Ein ercsthklassiges dreidimensionales Weltraumspiel
m1it ansprechender Grafik. Feindliche Raumschiffe kommen auf Sie
Zu: vernichten Sie diese, bevor si1e Thnen wertvolle Energie ab-
gesaugt haben. Ist die Zei1t abgelaufen, sc e:lt Ihnen Thre
Mutterbasis zu Hilfe; aber das Auftanken will auch gelernt
se1n.

Prei1s: 39.- DM

MAUJ-MAU: Endltich haben Sie einen Spielpartner, der nicht wutend
die Harten wegwirft, wenn er am verlieren 15t. Dies durfte wohl
aber auch selten der Fall sein, vielmehr wahrscheinlich 1st es,
daP Sie den Computer vor Wut ausschalten, da 1hr Computer Dank
einer hervorragenden Taktik auf Sieg programmiert 1st.

(Er schumnhelt nicht !'!) Gespielt wird nach den ublichen Regeln.
Preist 25.- OM

HEKRTIH: Stellen Sie sich vor, Sie waren 1n einem Neubau mit &
Seschossen. bei dem die Epenen durch Leitern verbunden sind.
Jetzt hommen [hnen von oben Verfclger entgegen., 5S1e mufen sich
1thnen stellen, denn es gi1bt keinen Fluchtweg. Graben Sie an
strategisch wichtigen Stellen Locher 1n den Boden, um S0 [hre
Verfolger auszuschalten.

Prei1s' 39 - DM
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METEOR: Ein Super-Action-5Spiel 1m Grafik-Modus lhres
ColourGenies. Si1e befinden sich 1n einem Meteoritenfeld und
werden von Meteoriten., Sternen und schiessenden Ufos bedrangt.
Das Programm zeéichnet sich durch sehr schnelle Grafik und gute
Toneffekte aus. Preis: 69.- DM

MOTTEN: Bei1 diesem Videospiel nupen Sie Holonnen von HMotten
bekampfen, die 1n gefahriichen Sturzflugen anflilegen und daber
auch noch schiessen.

Preis: 39.- OM

PANIH: Ein Programm fur 2 Spieler. Man mup versuchen. den
Gegner elnzumauern. Wahlbare Geschwindighkelt macht "Mauer”
entweder zu einem Reaktions- oder zu einem Strategiespiel.

Das Programm Kann wahiwelse mit Joysticks oder mit der Tastatur
bedi1ent werden.

Preis: 25.- DM

TAUSENDFU$: Hier sollen Sie einen Wurm so steuern, dafi er nur
Futter aber keln Gift fript. Dazu kommen hoch HMraftfutter und
Gegengi1ft. Ein sehr unterhaltsames Geschicklichkeitsspiel fur
die ganze Familie. Be1l Spielbeginn konnen viele verschiedene

Geschwindighkeilten und Schwierigheitsstufen vorgewahlt werden.
Preis: 39.- DM

COLOUR-SCHACH: Jetzt wonnen Sie gegen Ihr Colour-Genie auch
Schach spieten. Colour-Schach bietet 4 verschiedene Spiel-
starken, Aufzeichnung eines laufenden Spieles auf Hassette,
Andern von Stellungen, einen Demonstrationsmodus und anderes
mehr, Die Figuren werden auf ansprechende Welse grafisch
dargestellt.

Frers: 68.- DM

EXNIMROID: Ein Denkspiel, abgeleitet vom bekannten Nim-Spiel.
Es geht darum, aus mehreren Haufchen den letzten Spielstein
zu nehmen. Si1e splelen gegen den Computer.

Prei1s: 25.- DM

KINGS: Eine Regierungssimulation, bei1 der Sie fur eine Dauer
von 8 Jahren eine Insel regieren sollen. Dabel kann nur der
kluge Einsatz aller Faktoren zu einem Erfolg fuhren. Haben

Si1e Ihre Amtszei1t uberlebt, werden Ihre Taten ausgewerted, und
Sie konnen dann auch weilter regieren.

Preis: 25.- DM

CONGUER: Ein spannendes Videospiel - erobern Sie die
Spinnenfestung !
Preis: 25.- OM

JOKER-POKER: (Autor: J. Buchmuller) Pckern Sie gegen Ilhr
Colour-Genie ! Telle Grafi:k und guter Sound.
Preis: 38.- DM



MAMPFMAN: Ahnlich wie unser Spiel "Punktejagd™, nur dap Sie
hier wvon mehreren Gespenstern verfolgt werden, die S1e ynter
bestimmten Bedingungen jJedoch auch fressen honnen.

Prei1s: 25.- DM

MAMPFHAN 2: Die neue Versicn von Mampfman ! Excellente Grafik
und hohe Spieldynamik. Ein sehr empfehienswertes Programn !
Preis: 39.- DM

COLOUR-KONG: Das absolute Videosplel ! Retten Sie Ihre
Freundin vor dem wilden Affen. Mehrere Ebenen, super Grafik
und Musik. Auf dem Band finden S1e Versionen fur 32K und
16H RAM

Prei1s: €9.- DM

PANZERHAMPF: Ein Spiel fur zwel Personen (JOYSTICHS und 32H RAM
erfordertich). Liefern S5ie sich mit Ihrem Gegnher spannende
Panzerschlachten | Das Programm verfugt uber 3 verschiedene
Gelande mit Minen etc.

Preis: 69.- DM

EIS: Ein spannendes, zugleilch jedech auch recht schwieriges
Actionspiel mit strategischen Elementen., Si1e befinden sich 1n
ei1nem Huhlraum und mupPen Eisblocke so ans Rutschen bringen, daf
die gefahrlichen Schneemonster vernichtet werden.

Prei1s: 39.- DM

EAGLE: Vernichten Sie verschiedene Schwadronen von Vogeln.
bevor Sie versuchen das grope Mutterschiff zu zerstoren.
Preis: 33.- DH

GAME of LIFE: Dieses bekannte Programm simulilert das Wachstum
von Bakterienkulturen. Die Regeln werden 1m Programm erklart
und einige i1nteressante Figuren sind fest abgespeichert.,
Prei1s: 25.- DM

SAUG: Ein lustiges Videospiel, bei1 dem Sie aus elnem
unterirdischen Labyrint Termiten ansaugen mufen. wober Sie sich
vaor giftigen, roten Termiten huten mufien.

Das Spiel kann auch mit Joysticks gesteuert werden,

Prei1s: 39.- DM

E<xREVERSIC: Spielen Sie Revers:i gegen Ihr Colour-Genie ! -
Gabe1 kann zwischen mehreren Spielstufen gewahlt werden.

Das Spilelbrett wird auf ansprechende Weise graphisch
dargestellt.

Preis- 39.- DM

BANG-BANG: Zwei Cowboys begegnen sich 1n der Prarie und liefern
sich e1n erbittertes Duell. Fur dieses Spiel sind Joystichks
erforderlich.

Preis: 38.- DM

NETZ0: WVersuchen Sie mit Ihrem Pinsel alle Flachen auszumalen.
ohne wvon Ihren Gegnern erwlischt zu werden.
Preis: 38.- DM
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DEATH-TRAP, ein dreidimensionales Grafik-fAibenteuerspiel
{Adventure):

Ein Programm zum wahnsinnig werden' Sie befinden sich 1n einem
Labyrinth mit uber 1100 Raumen. in dem e5 von gefahrlichen
Einwohnern und Gegenstanden wimnelt. Finden Sie die wichtigen
Gegenstande und wenden Sie si1e richtig an, um aus dem Labyrinth
zu entkommen. Zwel Vorraussetzungen mussen allerdings erfullt
sein: lhr Ceolour=-Genie muff 324 RAM haben, und Si1e mussen
elementare Engiischkenntnisse besitzen., da die Sie Hommandos 1in
Form von englischen Satzen eingeben.

Preis: &69.- DM

TCS-CHOPPER: Die Geschmacker sind verschieden - aber dies 1st
wohl das beste Videospiel, das es z.Zt. fur das Colour-Genie
g1bt! Dreizehn Ihrer Hameraden sind 1n €l1nem vOon vier rlieslgen
Labyrinthen ausgesetzt worden. Versuchen S5i1e nun, diese mit
Threm Hubschrauber zu retten! Aber Vorsicht, Ihre Freunde
werden scharf bewacht!

32K RAM sind auch hier notwendig.

Prei1s: &€9.- DM

DOPPEL-WURM: Vielleicht kennen Sie unser beliebtes Spiel
"Tausendfup”. "Doppel-Wurm”™ 15t sehr ahnliich, allerdings
spielen hier zweil Spieler gegenelnander. was die Spannung
naturlich erhoht. Achtung: Nur fur Joystick-Besitzer |
Preis: 39.- DM

MADTREE: Ein schwieriges Videospiel: Si1e sind eine fleipige
Biene und mussen eine Reihe von Blumen standig bestauben, damit
diese nicht eingehen. Doch diese Blumen sind undankbar und
gefahrden Sie.

Prei1s: 39.- DM

DIG-BOY: In Ihrem unterirdischen Reich kampfen Sie gagen
Drachen und andere Untiere, Locken S:ie diesé unter esinen
der wackiigen Felsen, um s1e zu zerschmettern.

Dieses Spiel 1st sehr empfehlenswert, da es eine Menge
Abwechslung bietet.

Preis: 39.- 0OM

EMPIRE: Fur alle, die nicht nur reine Aktion wollen, 15t
"Empire” das i1deale Spiei. Dieses Spiel kann mit bis zu sechs
Spielern gleichzeitig gespilelt werden. der Computer spielt
ebenfalls mit, Jeder Spieter hat ein kleines Reich, das nun
durch Handel, Politik, Hrieg u.s.w. zu Wohistand kommen soll.
Dabe1 stehen Sie mit den anderen Nationen Sstandig i1n Beziehung.
sel es durch Handel oder durch Hrieg.

Ansprechende Grafik macht das Programm noch interessanter,

Ihr Colour-Genie muff fur "Empire” auf 32H RAM aufgerustet sein.
Pre1s: 69.- OM



LUNAR-LANDER: Eine perfekte Mondlandungssimulation mit Super-
grafik ! Die Idee ist zwar alt, aber die Ausfuhrung dieses
Programmes macht den "Lunar-Lander”™ zu einem unserer besten
Spiele. Sie benctigen 32H Ram. Das Spilel kann wahlweise auch
mit den EG2013-Joysticks gesteuert werden.

Preis: 39.- DM

COLOUR-FROGGER: Retten S1e Ihren Frosch zuerst uber die Strape
und dann uber den Flup ! Ein spannendes Unterhaltungsspiel,

an dem di1e ganze Familie lange Zei1t Spass haben wird. Besonders
gelungen 15t be1l diesem Programm die musikiische Untermalung.
Preis: 39.- DM

CRAZY-PRINT: Das neueste Spiel von J. Buchmuller, dem PAuthor
des TCS-Choppers - Super-Grafik und Super-Ton !

In 16 Levels mussen Sie. ahnlich wie beil unserem Spiel 'Netzo’,
versuchen alle Flachen auszumaien, ohne sich von den hektischen
Gegnern erwlschen zZu lassen.

Preis: 68.- DM

MEMORY: Das beliebte Brettspiel nun auch als Version fur das
Colour-Genie |

Schone Grafik und die gute Spielidee machen dieses Frogramm
enpfehienswert,

Prei1s: 39.- DM

GALACTIC ATTACK: Das neue Spiel von Hlaus Weber, Versuchen Sie
eine Vielzahl wilder Angreifer 50 lange wie nmoglich Zuruck-
zuhalten. Ein sehr schnelles Spiel mit guter Grafik.

Preis: 39.- OM

COLQUR-SKAT: Jetzt hkonnen Sie auch Skat gegen Ihr Coclour-Gentie

spilelen ! Wenn Sie mal Lust zum Skat spielen haben., Ihnen aber
die Spielpartner fehlen, spielen Sie halt gegen den Computer !

Gute Grafik. Achtung: 32K RAM sind notwendig.

Preis: 39.- DM

Colour-Genie - FLUGSIMULATOR: Endlich 1st er da 1V11}

Der Coicur-Genie Flugsimulator bietet dreidimensionale Dar-
tellung 1n Echtzei1t. Radar. 18 Instrumente. Luftkampfmodus
Ein Programm., daff jeder Colour-Genie-Besitzer haben sollte |
Eine ausfuhrliche deutsche Anleitung liegt bel.

Achtung: Das Programm benctigt 32K RAM.

Preis: 69.- DM
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3. 2 MUSIEKPROGRAMME

MUSIK: Dieses Programm spielt festprogrammierte tMusikstiicke
mit verbliiffender Qualit#t.
Preis: 25.- DM

ORGEL: Spielen Sie Orgel auf Ihrem Colour-Genie |

IThnen stehen zwei Manuale, einstelibares Deiay und sogar
eine Sch)'agzeugbegleiltung zur Seite.

Preis: 25.- DM

COLOUR-SYNTHESIZER: Ein Programm, das man gesehen haben nuf@,
es lberhaupt fir mdgitich zu halten. Der Colour-Synthesizer
macht aus Ihrem Colour-Genie einen vollwertigen 3-Hanal
Synthesizer mi1t VCO, VCA, Hiillkurve, Schlagzeug...

Acht Einstellungen aller Regler konnen vorprogrammizrt. auf
Tastendruck abgerufen und auf Band gesichert werden.
Verbliiffend ist auch die graphische Darstellung.

Prei1s: 69.- DM

COMPOSER: Mit diesem Programm kdnnen Sie sehr einfach eigene
Musikstiche komponieren. Moten., Pausenzeichen L.s.w. werden

um

grafisch dargestellt, kdnnen editiert und auf Band gespeichert

werden.
Preis: 39.- DM



4 .2 LERNPROGRAMME
ELERKRTRONIMKMPROGRAMME

MATHEMATIK-LERNPROGGRAMM: Interessant fur Hinder i1m Grundschutl -
alter. Wahlwelse konnen die vier Grundrechenarten geubt werden.
wobel man zwlischen verschiedenen Schwierighkeltsgraden wahlen
kann. Lustige grafische Gestaltung sorgt dafur, daf das Uben
Spass macht.,

Preis: 25.- DM

GRUNDE IGENSCHAFTEN DES LICHTS (OPTIK): Diese 3ZHByte lange
Programm erklart die Brechung, Reflexion, verschiedene
Linsentypen... Ansprechende Grafik, Benutzereingaben, Menu und
Ubungsaufgaben machen dieses Programm sehr Lehrreich.

Preis: 39.- DM

NES55: Erklarung und Anwendung des Timer-ICs NES555 werden mit
diesem Programm zum Hinderspiel. Tolle Grafik und ausfuhrliche
Dokumentation heben dieses Programm herwvor.

Preis: 25.- DM

PLOTTER: Plotter 15t ein anspruchsvolles Mathemtikprogramm, das
beliebige Funktionen zeichnet, Wertetabellen erstellt ...
Prei1s: 39.- DM

PHYSIH DES TRANSISTORS: Ahnlich aufwendig wlie beim Programm
‘Optik” werden Sie hier 1n die Grundeigenschaften des
Transistors, verschiedene Schaltungen, Hennlinien u.s.w.
el1ngewlesen.

Fur dieses Programnm sind 32K Byte RAM erforderlich.

Prei1s: 39.- DM

LANDER-QUIZ: (Autor K. Weber) Ein ganz toll aufgemachtes Lern-
programm, das zugleich als Gesellschaftsspiel mit bis zu 8
Personen gesplelt werden kann. Das Programm stellt jedem
Spieler wverschiedene Arten von Fragen, die teilwelse durch eine
Eingabe oder durch '"Zelgen’® mit einem Hursor auf der Weltkarte
beantwortet werden. Je nachdem, wie gut die Antwort 1st. gibt
es dann Punkte. (32K RAM erforderiicht)

Preis: 39.- DM

OPERATIONSVERSTARKER APPLIKATIONEN (OPAMAP, Autor: U. Gerber):
Fur jeden, der sich mit Eleltronik beschaftigt. 1st dieses
Programm eine wahre Freude ! Zwclf der wichtigsten Gpamp-
Schaltungen konnen mit diesem Programm komplett dimensioniert
werden, wobe: der Schaltplan graphisch dargestellt wird.
Mitgeliefert wird ein 5C-seitiges Lehrbuch., dapf die Eigen-
schaften und Verwendung 1m allgemeine, und die Applikations-
schaltungen im speziellen erklart. Sehr empfehlenswert !

(32K RAM erforderlich 1)

Preis: &9.- DM



5.2 DISKETTENPROGRAaMME

Alle Programme, die Sie auf den vorangegangenen Selten Finden
sind, bis auf "Oeathtrap’ auf Oi1skette erhaltlich.
Selbstverstandlich brauchen Sie fur alle Programme ein
Colour-Geni1e mi1t 32K RAM.

Bitte addieren Si1e be1 Bestellung auf Disk jewells

DM 10.- zum Listenpreis fur die Diskette |

Im folgenden finden Sie eine Liste von Programmen, dle
speziell fur Diskette geschrieben sind:

TAPE-DISK-CONVERTER: Dieses Programm ermoglicht es IThnen, Ihre
Maschinensprache-Hassetten (sofern ungeschutzt) auf Diskette zu
uberspilelen. wobei1 eine Verschiebung im Speicher moglich 1st.
AuBerdem kann man von Disuette auf Diskette, wvon Kassette auf
Hassette und von Diskette auf Hassette uberspielen,

Prei1s: 45.- DM

COLZAP: M1t “Colzap” konnen Sie auf jeder (ungeschutzten)
Colour-Genie-Diskette alle Sektoren lesen, beliebig andern
(1n ASCII oder Hex). Sektoren schreiben., den Disknamen
anzeigen. den freien Platz auf der Dishkette ausgeben lassen.
u.a.m,.

Pre1s: 45.- DM

ZEICHENEDITOR DISH: (Autor: J.Buchmuller) Dieses Programm 1st
rein in Maschinensprache geschrieben und 1st daher sehr schnell
und komfortabel. Es kann an mehreren Zeichensatzen gleichzeitag
gearbeltet werden., die dann auch auf Diskette gesichert werden
konnen.

Preis: 70.- DM

Ferner verfugbar (Funkt:onsbeschreibung siehe fruher):

COLOUR-ASSEMBLER Diskversion Preis: 95.- OM
COLOUR-MONITOR III Dishkversion Prei1s: 105.- DM
COLOUR-FORTH Diskversion Preis: 105.- DM
COLOUR-TEXT Diskwverion Preis: 105.- DM
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&S . 3 LITERATUR

Beachten Sie auch die fur das Colour-Genie lieferbaren Bucher:

Technisches-Handbuch: Enthalt die kompletten Schattplane,
Erklarungen, CRTC-Unterlagen. PSG-Unteriagen...
Preis: 49.- DM

DAS TCS Colour-Genie ROM LISTING (Autor M.Mampfl: Unerlapflich
fur den Maschinensprache-Programmierer. In diesem Buch 1st der
komplette ROM und reservierte RAM aufgelistet und erhklart.
Insgesamt uber 30C¢ Seiten | 50 Seiten wertvclle Erklarungen !
Homplett und richtig erklarte Arithmetik-Routinen !

Prei1s: 59.- DM

DAS COLOUR-GENIE BUCH I: Auf uber 100 Seiten finden Sie hier
interessante Programme - von Spielen bls zu Hilfsprogrammen,
zum Tell auch 1n Maschinensprache - sowie wertvolle Tricks und
Erklarungen. Ein Muf fur jeden Colour-Genie-Besitzer!

Pre1s: 39.- DM

DAS COLOQUR-GENIE BUCH II: Noch umfangreicher als unser
'Bestseller Das Colour-Genie Buch I® enthalt dieses Buch wieder
viele interessante Tricks und Programme, darunter ei1n komnplett
geli1stetes und erklartes Maschinensprache-Actionspiel !

Sehr 1nteressant fur Diskettenbenutzer: Wie lese/schreibe 1ch
Sektoren wvom Basic aus. und wie kann 1ch meine Disketten
schneller formatieren 7

Preis: 33.- DM

FH KKK TN 63 I IE I I I 36 36 36 96 3 36 36 I 96 I 2636 I 33 2 3636 96 36 36 36 36 36 IEIE I 3636 36 36 3696 36 36 36 3
%%%% STAND DER TCS SOFTWARELISTE COLOUR-GENIE VOM 24.3.84 %xxx%
363636 3 230 26 326 336 I 30 36626 e 36 0 6 36 36 36 36 36 3K 363663626 6 36 HE 6 36 36 36 6 6 30 I IE I 6 33696 3 34 2296 I K
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BESTELLFORMULAR

Zur Bestellung von Colour-Genie-Programmen konnen Sie dieses
Formular benutzten., Schicken Sie dieses an Ihren GENIE-Handler
oder direkt an TCS Computer GmbH

Holnstrafe 4

5205 St. Augustin 2

Tel.: 022481 ~/ 28071

Bankverbindung:
Fai1ffFeisenbank Menden BLZ 370639507 Honto-Nr. 1525

Der Versand erfolgt per Nachnahme cder Vorauskasse auf obiges
Honto (dies naturlich nichit, wenn Sie be: Ihrem Handler
bestellen),

Ich baitte um Zusendung Ffolgender TCS Colour-Genie-Programme:

Anzahl : Name des Progranmms : Preis/DM : Gesamt
sSSsz=zmcr-SscS-asce=m=S3ZSSSSYSSSSssSaSIZsSSSsZsxsassSEss=ssss=s=ss
B ) :

EEF S S FFE Y EEERFEFFEEFERESS-FIEFES S EESEEEEREEEREEFES T FEEEFEEE 8RB 203 F

Gesamt : 8]l

Meine Adresse 1st:

Name: ... eiouitissnnasansarsarns Cerr e
B 1
ort: ..... Ch e s et e b et e e s e
Datum: .......... [ Unterschrift: ... e
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